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Kata Pengantar

Memasuki Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023, sesuai Surat Edaran Rektor No.
001/REK/UKM/INT/1/2023 tentang model pembelajaran maka UK. Maranatha akan
melaksanakan pembelajaran secara luring. Namun demikian, tak bisa dipungkiri bahwa
pembelajaran daring masih populer dilakukan selama post pandemic Covid 19 dengan
memanfaatkan Learning Management System (LMS). Dalam pelaksanaan pembelajaran daring
yang efektif Lembaga Pengembangan Kreativitas Akademik (LPKA) merekomendasikan
pelaksanaan Creative Education. Implementasi pembelajaran dilakukan dengan cara: hybrid

dan blended learning.

Pengelolaan Maranatha Online Learning atau yang dikenal dengan Morning ini sudah massive
penggunaaan dan pemanfaatannya di lingkungan UK Maranatha. Dalam meningkatkan dan
mengembangkan Creative Education bagi dosen dan mahasiswa tetap perlu adanya bimbingan
teknis berkelanjutan agar selalu update dalam pemanfaatan fitur-fitur terbaru. Dalam hal ini
dosen dan mahasiswa perlu dilakukan update knowledge demi kelancaran dan optimalisasi
pemanfaatan LMS Morning untuk mewujudkan educational technology di lingkungan UK
Maranatha. Adapun dalam implementasi tersebut perlu di pisahkan menjadi dua kelompok
model pembelajaran yang baik. Model tersebut meliputi model pembelajaran basic
pembelajaran non kolaboratif partisipatif yang diperuntukan untuk mata kuliah umum, mata
kuliah inovatif, ataupun mata kuliah baru. Model selanjutnya adalah model pembelajaran lanjut
pembelajaran kolaboratif partisipatif yang diperuntukan untuk mata kuliah keahlian, mata
kuliah pilihan, responsi dan praktikum. Untuk mengetahui tingkat keberhasilan model tersebut

maka diperlukan standar instrumen untuk mengukur.

Kelas kolaboratif partisipatif ini didasari oleh Indikator Kinerja Utama (IKU) dari setiap
perguruan tinggi. Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi menetapkan 8
indikator yang terbagi menjadi 3 aspek yaitu kualitas lulusan, kualitas dosen dan kualitas

kurikulum dan pembelajaran.

Demi keberlangsungan perkuliahan dengan medote pembelajaran flipped learning berbasis
kolaboratif dan Partisipatif, dan untuk mendukung IKU 7 perguruan tinggi, LPKA membuat
Buku Panduan sebagai panduan Dosen dalam mengisi Desain Pembelajaran Berbasis

Koompetensi Kuliah pembelajaran kolaboratif partisipatif.
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Bab 1. Pendahuluan

1.1. Latar Belakang
Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar

dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kekuatan spiritual keagamaaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan Negara (UU No. 20
tahun 2003). Sistem Pendidikan Nasional menjelaskan bahwa pendidikan adalah tempat atau
wadah untuk mengembangkan seluruh potensi diri yang ada pada diri manusia.

Pendidikan juga merupakan sarana pendukung dalam peningkatan kualitas sumber
daya manusia dan sebagai tolak ukur dalam kemajuan suatu bangsa. Pembentukan kualitas
sumber daya manusia melalui pendidikan sudah seharusnya ditingkatkan seiring perubahan
jaman. Kualitas kegiatan pendidikan dapat di desain/dirancang sedemikian rupa untuk lebih
berdampak secara langsung kepada peserta didik agar melahirkan sumber daya yang prima di
masa depan. Model pembelajaran berbasis kolaboratif dan partisipatif yang memfokuskan
pembelajaran pada learning experience peserta didik sebagai salah satu cara yang
direkomendasikan oleh institusi/lembaga pendidikan.

Dalam rangka pencapaian Indikator Kinerja Utama (IKU) Universitas Kristen
Maranatha sesuai IKU Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Riset dan Teknologi tahun
2020 nomor 7, Lembaga Pengembangan Kreativitas Akademik melalui bidang 5 (Bidang
Pengembangan Model Pembelajaran) merekomendasikan Model Pembelajaran Kolaboratif
dan Partisipatif yakni kegiatan belajar yang berkolaborasi dengan Dunia Usaha Dunia Industri
(DUDI). Kegiatan ini juga selaras dengan kebijakan Merdeka Belajar—Kampus Merdeka
(MBKM) yang dikeluarkan oleh Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Direktorat
Jenderal Pendidikan Tinggi. Metode pembelajaran kolaboratif dan partisipatif dengan evaluasi
berbasis proyek kelompok (team-based project) atau studi kasus (case-method) diharapkan
memberikan ruang bagi mahasiswa untuk lebih aktif, bekerja sama, mengembangkan
kreativitas, serta berpikir kritis dan solutif. Sehingga tidak hanya meningkatkan hard skill,
tetapi juga soft skill mahasiswa. Hal ini sangat penting sebagai strategi untuk mewujudkan

lulusan perguruan tinggi yang berkualitas yang mampu bersaing di revolusi industri 4.0.


http://belajarpsikologi.com/pentingnya-pendidikan-anak-usia-dini/

1.2. Dasar Hukum
Surat Keputusan Rektor Universitas Kristen Maranatha Nomor: 005/SK/MNJ/

UKM/XI1/2022 tentang Pedoman Penerapan Ekuivalen Jam Mengajar Dosen di Universitas
Kristen Maranatha Tahun 2022, Bidang Pendidikan dan Pengajaran No. 13 untuk
“mengembangkan Desain Pembelajaran Berbasis Kompetensi (DPBK) Mata Kuliah menurut
kurikulum yang telah disahkan, yang hasilnya dipakai untuk perkuliahan:

- DPBK untuk Dokumen Kurikulum mata kuliah

- DPBK untuk pengembangan modul pembelajaran jarak jauh

1.3. Tujuan
Adapun tujuan dari skema pengembangan modul pembelajaran kolaboratif partisipatif

antara lain:

a. Meningkatkan kompetensi Dosen UK Maranatha dalam pemanfaatan teknologi dan model
pembelajaran bagi sivitas akademik

a. Memaksimalkan proses kerjasama dengan DUDI di UK Maranatha,

b. Menciptakan lingkungan pembelajaran yang berpusat pada mahasiswa, kontekstual,
terintegrasi, dan bersuasana kerjasama,

d. Memberi kesempatan kepada mahasiswa menjadi partisipan aktif dalam proses belajar. e.
Mengembangkan berpikir kritis dan ketrampilan pemecahan masalah,

h. Menumbuhkan hubungan yang saling mendukung dan saling menghargai di antara para

mahasiswa, dan di antara mahasiswa dan dosen.

1.4. Ruang Lingkup
Ruang lingkup pembelajaran dapat dilakukan secara daring melalui Maranatha Online

Learning (Morning) baik secara sinkronus maupun asinkronus. Materi yang dibahas dalam
pembelajaran kolaboratif partisipatif adalah materi yang relevan dengan konteks masa kini.
Adapun ruang lingkup untuk pembelajaran kolaboratif partisipatif adalah (1) Dosen (2)
Mahasiswa (3) Praktisi DUDI.
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Bab 2. Model Pembelajaran berbasis Teknologi

2.1. Model dan Metode Pembelajaran

Dalam dunia pendidikan sering dijumpai dua istilah yang sering dianggap memiliki arti
yang sama yaitu model dan metode pembelajaran, padahal kedua istilah ini memiliki makna
yang berbeda. Merujuk pada landasan operasional Undang-undang No. 20 Tahun 2003
mengisyaratkan kepada seorang pendidik agar dapat menciptakan pembelajaran secara
interaktif, menyenangkan, menantang, inspiratif, memotifasi, memberikan ruang yang cukup
bagi pengembangan kreatifitas peserta didik sesuai dengan bakat, minat, kemampuan, dan
perkembangan fisik serta psikologisnya. Sehingga dengan demikian jelas bahwa penguasaan
terhadap metode dan model pembelajaran menjadi bagian yang penting bagi pendidik dalam
menjalankan aktivitasnya untuk meningkatkan kecerdasan peserta didik.

Dalam Permendikbud Nomor 103 Tahun 2014 dan Permendikbud Nomor 22 Tahun
2016, model pembelajaran yang dimaksud merupakan aktivitas dan kreativitas, menginspirasi,
menyenangkan dan berprakarsa, berpusat pada peserta didik, otentik, kontekstual, dan
bermakna bagi kehidupan peserta didik sehari-hari, antara lain; (1) Model Penyingkapan
(Discovery learning), (2) Model Penemuan (Inquiry learning), (3) Model Pembelajaran
Berbasis Masalah (Problem Based Learning), (4) Model Pembelajaran Berbasis Proyek
(Project Based Learning), dan model pembelajaran lain yang telah lama dikenal dan digunakan
oleh para pendidik seperti Jigsaw, TPS (Think Pair Share), Gl (Group Investigation), NHT
(Number Head Together), Picture and Pigture, TSTS (Two Stay and Two Stray), dan lain-lain
yang bukan berbasis ceramah atau hafalan.

Terdapat empat elemen dalam model pembelajaran. Elemen pertama model
pembelajaran adalah pendekatan pembelajaran. Pendekatan pembelajaran ini merupakan sudut
pandang terhadap suatu proses pembelajaran. Pendekatan dalam pembelajaran terbagi menjadi
dua, yaitu pendekatan pembelajaran yang berorientasi kepada pendidik dan pendekatan
pembelajaran yang bepusat kepada peserta didik. Elemen kedua, strategi pembelajaran.
Strategi pembelajaran berarti kegiatan apa yang harus dikerjakan pendidik dan peserta didik
agar tujuan dari pembelajaran itu dapat terwujud dengan efektif dan efisien. Contoh strategi
pembelajaran yaitu strategi pembelajaran induktif dan deduktif. Elemen ketiga, metode
pembelajaran. Metode pembelajaran merupakan cara yang digunakan dalam
mengimplementasikan rencana menjadi bentuk kegiatan nyata dalam mencapai tujuan
pembelajaran. Terdapat beberapa macam metode pembelajaran antara lain metode diskusi,
metode eksperimen, metode demonstrasi, dan metode simulasi. Dalam penerapannya pendidik
dapat menyesuaikan metode pembelajaran berdasarkan materi yang akan disampaikan kepada
para peserta didik. Elemen keempat, teknik dan taktik pembelajaran. Teknik pembelajaran
merupakan penjabaran dari implementasi metode pembelajaran secara spesifik. Sedangkan
taktik adalah gaya dalam melaksanakan teknik yang sifatnya individual. Satu kesatuan keempat
elemen diatas yang disebut sebagai model pembelajaran.



Setiap pendidik tentu memiliki model pembelajarannya masing-masing. Sehingga
dalam rangka mewujudkan tujuan pembelajaran, pendidik memerlukan metode pembelajaran.

Selama pandemi Covid-19, proses pembelajaran mengalami penyesuaian. Tuntutan
pembelajaran yang dilakukan sepenuhnya dirumah (Work From Home) menghasilkan
kreativitas pembelajaran secara daring. Pembelajaran daring merupakan singkatan
pembelajaran dalam jaringan, artinya pembelajaran dilakukan dengan memanfaatkan jaringan
internet dalam mendeliver materi belajar. Pada tahap ini pembelajaran berbasis teknologi
menjadi bagian yang penting untuk diimplementasikan dengan baik. Pendidik diharuskan
meningkatkan literasi digitalnya sehingga proses belajar mengajar tetap dapat berlangsung dan
tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik.

Beberapa model dan metode pembelajaran selama pandemi juga mengalami inovasi sehingga
hadir beberapa model dan metode baru yang menyesuaikan pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran. Model pembelajaran tersebut antara lain: Blended learning, Hybrid learning,
Flipped learning serta Pembelajaran Kolaboratif dan Partisipatif. Keempat model tersebut
tentunya hadir dengan metode pembelajaran yang menyesuaikan dengan kondisi dan
kebutuhannya.

2.1.1. Blended Learning

Blended Learning atau disebut juga dengan pembelajaran bauran merupakan proses
pembelajaran yang mengombinasikan metode pembelajaran sinkron dan asinkron. Metode
pembelajaran sinkron merupakan pertemuan tatap muka baik secara daring atau luring antara
pendidik dan peserta didik untuk mendiskusikan, berlatih, hingga mensintesia materi. Selama
pandemi pembelajaran sinkron dilakukan secara daring dengan memanfaatkan jaringan
internet dan aplikasi streamming seperti: Zoom, Gmeet, MS Teams, Cisco Webex, Jitsi Meet,
dan BigBlueButton.
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Gambar Aplikasi Streamming untuk tatap muka daring




Sedangkan untuk metode asinkronnya dapat berupa sumber daya materi dan kegiatan
pembelajaran. Metode asinkron ini dapat terlaksana baik dengan pengelolaan berbasis pada
Learning Management System (LMS). Sumber daya materi dan kegiatan disematkan di LMS.
Sumber daya materi atau disebut juga Learning Object Material (LOM) terdiri atas lima
kategori LOM yang bisa digunakan dalam konstruksi Mata Kuliah di LMS yaitu :

- Konten materi (Label, URL / Book / File)

- Evaluasi materi (Assignment, Quiz)

- Interaktif materi (Forum / H5P)

- Infografis yang merupakan ringkasan / kesimpulan topik materi

- Video Pembelajaran hasil karya sendiri

Book File. Folder Lobel Assignment Attendance Lesson Choice

S
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Content

Gambar LOM LMS untuk metode asinkron dan sinkron

2.1.2. Hybrid Learning

Hybrid Learning merupakan model pembelajaran yang menggunakan metode sinkron yang
mengkombinasikan pembelajaran luring dan daring diwaktu yang bersamaan. Melalui
pembelajaran model ini akan ada peserta didik yang hadir dalam kelas untuk mengikuti
pembelajaran secara langsung dengan pendidik dan peserta yang tidak bisa hadir tetap dapat
menggunakan aplikasi streamming untuk mengikuti pembelajaran dari jarak jauh.
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Gambar Konsep dan Implementasi kelas Hybrid Learning

Dari pengertian yang telah diuraikan terlihat Blended dan Hybrid learning sepertinya memiliki
kesamaan karena dapat menggunakan metode sinkron, namun demikian sebenarnya kedua
model tersebut memiliki perbedaan yaitu Hybrid Learning menggabungkan cara penyampaian
materi (daring dan luring) sementara Blended Learning menggabungkan dua metode
pembelajaran, antara belajar bersama dan belajar mandiri.
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On-site Online Gabungan
- Menonton video

§ - Membaca buku/modul pembelajaran
= g - Melengkapi lembar kerja | - Membuka situs web yang
8 £ - Menyiapkan presentasi ditentukan >
_3 g - Menerapkan pembela- - Mengumpulkan info/data E
'2 < jaran ke tempat kerja - Mengisi online self §
o assessment )
o o

T

3 v S
X 3 - Pelatihan di ruang kel : g e 5
© 9 £ uang kelas | _ pelatihan Daring (dipimpin @
s E (difasilitasi trainer) trainer)

& - Praktek kerja (meng- - Diskusi kelompok daring

a gunakan alat/software)

Gabungan Hybrid Learning

Gambar Komparasi Blended Learning dengan Hybrid Learning

Seandainya muncul pertanyaan mana yang lebih baik antara Blended Learning dan Hybrid
Learning, tentunya sangat bergantung pada kondisi peserta didik dan sasaran yang ingin
dicapai. Jika peserta tersebar di berbagai lokasi, Hybrid Learning bisa menjadi solusi untuk
membangun kesamaan persepsi pemahan materi antara yang datang di sekolah dan yang hadir
dari luar kelas.




2.1.3. Flipped Learning

Pembalikan bentuk pengajaran tradisional dimana peserta didik mendapatkan materi baru
diluar kelas (dari video, membaca/me-resume hingga mensitesa) dan kemudian dikelas
digunakan untuk diskusi memecahkan suatu persoalan, dengan berkolaborasi & asimilasi
pengetahuan dalam bentuk diskusi kelompok untuk merefleksi dan mengambil kesimpulan
(Vanderbilt University).

Traditional Classroom Flipped Classroom
KELAS RUMAH RUMAH KELAS
Penyajian materi Tugas/ PR
Tanya jawab Latihan soal Mencari sumber belaja Sharing temuan

Diskusi kelompok Percobaan/ Membuat pointers Mencari solusi
Rangkuman penyelidikan Menyusun pertanyaan Temuan baru

synchronous asynchronous asynchronous synchronous
Gambar Komparasi implementasi kelas tradisional dengan Flipped Class

Dari gambar diatas dapat diketahui bahwa peserta didik belajar materi sebelumnya sebelum
mereka datang ke kelas, dan kemudian menggunakan waktu di kelas untuk melakukan aktivitas
yang lebih interaktif seperti diskusi, konsultasi, dan aplikasi dari materi yang sudah dipelajari
sebelumnya. Dalam pembelajaran terbalik, pendidik akan memberikan peserta didik akses ke
bahan-bahan pembelajaran seperti video, teks, atau presentasi sebelumnya, dan peserta didik
akan belajar secara mandiri di luar kelas. Pendekatan ini memungkinkan peserta didik untuk
mempelajari materi pada kecepatan diri sendiri dan menemukan solusi untuk masalah yang
mereka hadapi saat belajar. Selain itu, ketika peserta didik datang ke kelas, mereka dapat
berinteraksi dengan pendidik dan peserta didik untuk mendapatkan bantuan lebih banyak
terkait diskusi yang lebih dalam materi yang dipelajari. Dengan demikian, flipped learning
dapat meningkatkan partisipasi peserta didik dalam proses pembelajaran dan memperbaiki
pemahaman mereka tentang materi yang dipelajari.
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Gambar peran serta Taxonomy dalam Bloom Revised pada model pembelajaran Flipped
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2.1.4. Pembelajaran Kolaboratif dan Partisipatif

Merupakan pembelajaran yang melibatkan peserta didik untuk lebih aktif dalam proses
pembelajaran dengan bekerja sama untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu. Dalam
pembelajaran kolaboratif, peserta didik saling bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu,
sedangkan dalam pembelajaran partisipatif, peserta didik aktif terlibat dalam kegiatan
pembelajaran dan memberikan kontribusi untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Pembelajaran kolaboratif dan partisipatif biasanya melibatkan peserta didik dalam kegiatan-
kegiatan seperti diskusi kelompok, proyek kelompok, atau presentasi kelompok. Peserta didik
dapat belajar dari pengalaman satu sama lain, mengembangkan keterampilan sosial, dan
meningkatkan pemahaman mereka tentang materi yang dipelajari. Selain itu, pembelajaran
kolaboratif dan partisipatif dapat meningkatkan motivasi peserta didik karena mereka merasa
memiliki peran aktif dalam proses pembelajaran. Dalam pembelajaran kolaboratif dan
partisipatif, pendidik berperan sebagai fasilitator dan memberikan panduan serta dukungan
bagi peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. Selain hal tersebut peran dari pihak
lain dalam hal ini DUDI, Praktisi, PT Mitra) dalam hal penyesuaian kurikulum hingga
konstruksi LOM Mata Kuliah. Dengan demikian, metode ini tidak hanya membantu peserta
didik untuk memahami materi secara lebih baik, tetapi juga meningkatkan keterampilan sosial
dan kerja sama antara peserta didik. Dalam model pembelajaran ini dapat menggunakan dua
metode yaitu berbasis studi kasus atau (case method) atau proyek yang dikerjakan bersama tim
(team based project) dimana kedua metode tersebut menitik beratkan pada diskusi aktif. Model
pembelajaran Kolaboratif dan Partisipatif termasuk salah satu yang harus ditingkatkan karena
masuk dalam Indikator Kinerja Utama (IKU) yaitu IKU7 dengan golden standart capaiannya
minimal 35% dari Mata Kuliah prodinya.

o IKU 7: Persentase mata kuliah S1 dan Diploma yang menggunakan pemecahan kasus
(case method) atau project-based learning sebagai sebagian bobot evaluasi
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Gambar Indikator Kinerja Utama 7 untuk pembelajaran kolaboratif dan partisipatif




2.2. Skema Desain Pembelajaran Berbasis Kompetensi (DPBK)
Melalui Surat Keputusan Rektor Nomor 005/SK/MNJ/UKM/XI1/2022 tentang Pedoman
Penerapan Ekuivalen Jam Mengajar Dosen di Universitas Kristen Maranatha tahun 2022
disampaikan bahwa dalam mendesain pembelajaran berbasis kompetensi setara dengan 46
EJM meliputi dua bagian penting yaitu: kurikulum yang mengacu pada capaian pembelajaran
dan modul pembelajaran jarak jauh (PJJ). Dalam desain kurikulum yang harus dibuat adalah
Rencana Pembelajaran Semester (RPS), Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Rencana
Tugas Mahasiswa (RTM), Lembar Kerja Mahasiswa (LKM), dan Lembar Penilaian Hasil
Belajar (LPHB) Sedangkan untuk modul PJJ perlu didesain Learning Object Material (LOM)
di Maranatha Online Learning (Morning). LOM yang dapat digunakan dalam konstruksi mata
kuliah terdiri atas:

e Sumber Daya Konten (Label, Book, Page, URL / File / Folder)

e Kegiatan Evaluasi (Assignment, Quiz)

e Kegiatan Interaktif (Forum, H5P)

e Kegiatan Pendukung (Chat, Lesson, Choice, Feedback)

DPBK harus merujuk pada model pembelajaran yang terkini dan diadopsi oleh Universitas
Kristen Maranatha. DPBK direalisasikan dalam 2 (dua) skema yaitu Non Kolaboratif
Partisipatif dan Kolaboratif Partisipatif. Tentunya skema Kolaboratif Partisipatif merupakan
upaya mendukung ketercapaian IKU 7 dengan mengimplementasikan pembelajaran
kolaboratif. Kedua skema tersebut berlaku mulai Semester Genap 2022/2023. Masing-masing
skema dapat ikut mendukung hibah skala nasional yaitu hibah Pengembangan dan
Penyelenggaraan Pembelajaran Digital (P3D) untuk skema Non Kolaboratif dan Partisipatif,
serta hibah Praktisi Mengajar dan hibah Pembelajaran Daring Kolaboratif (PDK). Sehinga
dengan mengkonstruksi LOM Mata Kuliah dengan benar dan melalui skema yang dipilih
dengan tepat maka bisa dengan mudah untuk ikut serta dalam hibah.

Konstruksi LOM
« Sumber Daya Konten
(Label,Book, Page, URL/File/Folder)
» Kegiatan Evaluasi
(Assignment, Quiz)
s Kegiatan Interaktif
(Farum, H5P})
Non Kolaboratif ¢ Kegiatan Pendukung
Pa rﬁsipatif (Chat, Lesson, Choice, Feedback)

Case Method
Type LOM Forum:
A Single Simple Discussion
Kolaboratif Partisipatif

Team Based Project
Type LOM Forum:
Standard forum for general use

SJTP

Sumbar Daya Teknolozi Pembalajaran

Gambar Skema Desain Pembelajaran Berbasis Kompetensi (DPBK)




IKU 7 direalisasikan dalam bentuk DPBK di Morning
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Gambar realisasi Indikator Kinerja Utama 7 dalam bentuk DPBK di Morning

Desain pembelajaran berbasis kompetensi memungkinkan Dosen dan Mahasiswa untuk
menempatkan fokus pada pengembangan keterampilan dan pengetahuan yang relevan dan
diperlukan dengan pembelajaran kolaboratif aprtisipatif. Dengan pendekatan ini, LMS
Morning menjadi platform pembelajaran, tetapi juga tempat di mana kolaborasi antar peserta
dan partisipasi aktif menjadi kunci untuk mencapai hasil yang diinginkan. Dalam realisasi
Indikator Kinerja Utama 7 ini, dapat mengeksplorasi cara-cara untuk memanfaatkan fitur-fitur
LMS Morning secara maksimal, seperti forum diskusi, proyek kolaboratif, dan sesi tanya jawab
interaktif, untuk mendorong partisipasi aktif dan kolaborasi antar user/participants aktif. Cara
untuk meningkatkan keterlibatan dosen mahasiswa dan Dudi dalam diskusi online, merancang
aktivitas yang mendorong kolaborasi antar sesama, dan memanfaatkan alat-alat kolaborasi
yang tersedia di platform pembelajaran (LMS) Morning dapat dilakukan seperti pada gambar
diatas yaitu dengan pemanfaatan Learning Object Material (LOM) Forum.

2.2.1. Skema Non Kolaboratif Partifipatif

Skema ini berorientasi pada Mata Kuliah Baru, Mata Kuliah Umum, dan Mata Kuliah Inovatif
serta yang termasuk dalam kategori ini adalah Mata Kuliah kelas Teori/Praktikum/Responsi.
Skema ini akan lebih sesuai untuk pemanfaatan teknologi pembelajaran pada mata kuliah yang
belum memiliki konstruksi LOM secara optimal. Kuantitas/variasi dalam konstruksi LOM
Mata Kuliah menjadi hal yang diperhatikan dalam skema ini. Berikut adalah template
konstruksi Mata Kuliah dengan Skema Non Kolaboratif Partisipatif, sebagai berikut:

A. Topik General (Topik 0) ¢ 20 EJM, berisi identitas mata kuliah
e Identitas Mata Kuliah
o Nama Mata Kuliah
o Dosen Pengampu



o Deskripsi Mata Kuliah
o Capaian Pembeljaran Mata Kuliah
o Pustaka
e Dokumen Kurikulum berbasis Flipped Learning: RPS, RPP, RTM + LKM + LPHB
e Video Review RPS
B. Topik Evaluasi (UTS/UAS) ¢ 2 EJM, berisi UTS atau UAS dengan LOM QUIZ atau
Assignment (bernilai). Jika diadakan luring (onsite) silahkan upload soal di Morning.
Sedangkan jika mata kuliah kategori Praktikum/Responsi dapat di subtitusi 2 LOM Quiz
yang dikonstruksi kedalam Topik Inti Materi.
C. Topik Inti Materi (selain UTS/UAS) ¢é 24 EJM, berisi 14 topik pertemuan perkuliahan
lengkap dengan Sub CPMK dengan LOM yang bisa digunakan dalam konstruksi adalah :
o LOM Assignment, max 6 Topik
LOM Label (penjelasan ringkasan materi 14 Topik)
LOM URL/Book/File, max 6 Topik
Kelas Teori LOM Quiz (bernilai) max 2 Topik
Kelas Praktikum/Responsi LOM Quiz (bernilai) max 4 Topik
LOM Forum/HS5P (rating/bernilai), max 4 Topik
Infografis (ringkasan/kesimpulan dari materi) max 2 Topik
Video Pembelajaran dari materi dan di Produksi Sendiri/LPKA (bukan diambil dari
Youtube, dll) max 2 Topik

o O 0O 0O O O O

2.2.2 Skema Kolaboratif Partisipatif

Skema ini berorientasi pada Mata Kuliah Keahlian, Mata Kuliah Pilihan, dan Mata Kuliah yang
dapat melakukan Kolaborasi Partisipatif serta yang termasuk dalam kategori ini adalah Mata
Kuliah kelas Teori. Skema ini akan lebih sesuai untuk pemanfaatan teknologi pembelajaran
pada mata kuliah yang sudah memiliki konstruksi LOM optimal dan ingin meningkatkan
kualitas serta pengalaman pembelajaran. Terdapat dua metode pembelajaran yang dapat
diimplementasikan yaitu Case Method (CM) dan Team Based Project (TBP).

CM dan TBP dapat diimplementasi dalam model pembelajaran Blended. Melibatkan
diskusi/interaksi/partisipasi, baik menggunakan studi kasus atau project yang bersumber dari
jurnal, penelitian, pengabdian masyarakat, dan praktisi DUDI. LOM yang digunakan untuk
mewujudkan diskusi/interaksi/partisipasi adalah LOM Forum. Dosen bersama pihak DUDI
bisa berkolaborasi memberikan studi kasus atau project sehingga (kelompok) mahasiswa bisa
menanggapi/partisipatif dalam bentuk diskusi/interaksi/partisipasi baik antara dosen/pihak
DUDI dengan mahasiswa atau antara mahasiswa dengan mahasiswa. Partisipasi dari
mahasiswa dapat di appresiasi dalam bentuk pemberian rating/nilai oleh dosen/pihak DUDI.



2.2.2.1 Skema Kolaboratif Partisipatif dengan Case Method

CM dapat menyertakan kasus maksimal 4 (empat) dalam satu semesternya. Dimana komposisi
idealnya 2 kasus sebelum UTS dan 2 kasus selanjutnya setelah UTS. Khusus semester genap
2022/2023 cukup 1 kasus saja. Setiap kasus harus disertai informasi sumber kasusnya. 1 kasus
tersebut yang didiskusikan bersama-sama. Realisasi LOM Forumnya adalah dengan
menggunakan type A Single Simple Discussion, sehingga 1 LOM Forum yang digunakan
tersebut hanya berisi 1 topik kasus diskusi.

Model Pembelajaran Blended Kolaboratif - CM

Sinkron

— [V o [T [ — -
|.4n~ Tegd Marar Tiqen Wases B urs Togh Matwet Togwh Masesi |-,~u» UAS

e e
J
1
L
'
)
I
)
1
[
I
|
1
|
)
'
1
|
)
1
I
'
1
)
)
1

................ A sdeiseeanrisaTeTansedobEdp R S e s e SR
i‘"""’"" Mesgeroban | | Mengejakan stntas mamn
dapat mrengadotan nw-wma-p Mwm.—-m m
.bnu-*h m m
uu-buod teaching method case-based toaching method
Aslnkron Celoton: kmius diavohion yong kontemporer, relevan don kontekatuol Cototan: kown dierohlan yong kontemporey, releven dan hantekituol

Gambar Desain Pembelajaran Case Method
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Gambar Realisasi LOM Forum type A Single Simple Discussion untuk Case Method

Berikut adalah template konstruksi Mata Kuliah dengan Skema Kolaboratif Partisipatif dengan
Case Method, sebagai berikut:

A. Topik General (Topik 0) ¢ 8 EJM, berisi identitas mata kuliah
e Identitas Mata Kuliah
o Nama Mata Kuliah
o Dosen Pengampu




o Deskripsi Mata Kuliah

o Capaian Pembeljaran Mata Kuliah

o Pustaka
e Dokumen Kurikulum berbasis Flipped Learning: RPS, RPP, RTM + LKM + LPHB
e Video Review RPS

B. Topik Evaluasi (UTS/UAS) ¢ 2 EJM, berisi UTS atau UAS dengan LOM QUIZ atau
Assignment (bernilai). Jika diadakan luring (onsite) silahkan upload soal di Morning.

C. Topik Inti Materi (selain UTS/UAS) ¢ 36 EJM, berisi maksimal 4 kasus yang bisa
diselenggarakan dalam satu semester, dimana setiap kasus diwujudkan dalam bentuk LOM
Forum bertype A Single Simple Discussion. Adapun ketentuan setiap kasus yang
didiskusikan adalah sebagai berikut:

o Ada penilaian/rating oleh dosen/DUDI/Praktisi
o Interaksi/reply dosen/DUDI/praktisi
o Interaksi/reply mahasiswa ke-mahasiswa lain

Keaktifan interaksi diskusi yang berkualitas akan menjadi tolak ukur keberhasilan
penyelenggaraan CM. Khusus semester genap 2022/2023 min ada 1 kasus saja.

2.2.2.2 Skema Kolaboratif Partisipatif dengan Team Based Project

TBP harus dilakukan secara berkelompok dengan masa penyelesaian project selama setengah
semester. Project dikerjakan setelah UTS selama 7 pertemuan direalisasikan melalui LOM
Forum dengan menggunakan type Standard forum for general use. Sehingga masing-masing
kelompok akan memiliki 1 Forum diskusi yang akan berisi 7 Topik, dimana masing-masing
topik adalah progress kemajuan dari projectnya tiap minggunya. Dibagian akhir Topik diskusi
ke-7 harus menyertakan hasil projectnya. Untuk memisahkan kelompok menjadi mandiri dapat
digunakan fitur restricted access.

Model Pembelajaran Blended Kolaboratif — TBP

Sinkron > -
|
|
Overdan V8 [EV [T POV e R [CXVNSN

: T MR Tk Mot Tonh Mt ook Msteel  Tod Mstu  Tuh Matwel  Togst Mater uTsS UAS
\ ) ! I I J | | 1 1

| 1 | | | 1 1 1 1
| —
B A B P BB B
|
[ ea— - = - d h - - b - _— - - - - b - e - =
: ....... S vasoass P onsei Pudissin Bl P ivasvad >
| - - - - - -
1 - J : :
' }
| .
| thwmgrrjatan il ian e Talap ks imirw e
1 MOENING.

Asinkron team-based project teaching method

Coteton; Project biso mehbotiay dore mato kufah lon otaw Mitra DUV

Gambar Desain Pembelajaran Team Based Project
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Project Kelompok A

Project yang diberikan oleh DUDI, Praktisi, Mitra
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Gambar Realisasi LOM Forum type Standard forum for general use

Berikut adalah template konstruksi Mata Kuliah dengan Skema Kolaboratif Partisipatif dengan
Team Based Project, sebagai berikut:
A. Topik General (Topik 0) & 8 EJM, berisi identitas mata kuliah
e ldentitas Mata Kuliah

o Nama Mata Kuliah

o Dosen Pengampu

o Deskripsi Mata Kuliah

o Capaian Pembeljaran Mata Kuliah

o Pustaka
o Dokumen Kurikulum berbasis Flipped Learning: RPS, RPP, RTM + LKM +
LPHB

e Video Review RPS
B. Topik Evaluasi (UTS/UAS) é 2 EJM, berisi UTS atau UAS dengan LOM
QUIZ atau Assignment (bernilai). Jika diadakan luring (onsite) silahkan upload soal di
Morning.
C. Topik Inti Materi (selain UTS/UAS) é 36 EJM, masing-masing kelompok
memiliki 1 Project yang didiskusikan dalam LOM Forum bertype Standard forum for
general use yang berisi maksimal 7 topik yang bisa diselenggarakan dalam setengah
semester, dimana setiap topik merupakan progress kemajuan dari projectnya tiap
minggunya. Adapun ketentuan setiap topik yang didiskusikan adalah sebagai berikut:
o Ada penilaian/rating oleh dosen/DUDI/Praktisi
o Interaksi/reply dosen/DUDI/praktisi
o Interaksi/reply mahasiswa ke-mahasiswa lain
Pada bagian akhir Topik diskusi ke-7 harus menyertakan hasil projectnya. Keaktifan
interaksi diskusi yang berkualitas dan ketuntasan project dari kelompok yang terbentuk
akan menjadi tolak ukur keberhasilan penyelenggaraan TBP.
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Bab 3 . Konstruksi Learning Object Material (LOM) Morning

LOM terdiri dari 2 kategori yaitu sebagai resource dan activity. Activity dibagi 2 yaitu
Evaluasi dan Interaktif.

3.1. Konten Materi

3.1.1. LOM Label
1. Masuk ke website morning kemudian pilih menu “Site Home”

(® bashboard
{7} Site home
Calendar
(N private files

[*] content bank

A My active courses

@} Site administration

[J Add a block

2. Jika sudah masuk “site home” bisa di scroll ke bawah hingga muncul tampilan seperti ini.
Kemudian bisa mengisi “search courses” Mata Kuliah yang dicari.

'ég'@i’%'@a




3. Silahkan pilih mata kuliah yang dicari

Morning

Pambalapran ksinharot

Search results; 2

g

L Pl
L

Kelas Kolaboratif & Partisipatif e
[ Monar vnerotet | Pembelajaran Non
Pembelajaran Kolo_bprotif dan
Kolaboratif dan Partisipatif

Partisipatif

ACoass Accasa

4. Jika sudah memilih mata kuliah yang dicari, akan muncul tampilan dibawah ini. Untuk
menambahkan LOM “Label” dapat memilih tab “Turn editing off”. Jika sudah turn editing
off, maka sudah bisa edit mata kuliah tersebut.

o
<Oy
wr

Pembelajaran Non Kolaboratif dan Partisipatif

Do=hboord Coursas Mater Intarnkeif MK b Tuen editing off

[dit =

General
Kode & Nama Mota Kuliah : K002 Pengetahucn Dasor Membotik
Dosan Pengampu : XXX
Deskripsi Mata Kuillah | Memoahas pengetahuan daser mengenal membatik yang wopb diketahul pemuta
Capaian Pembaelajaran Mata Kuliah (CEMK) :

1. Mohaziswa memiliki wawosan mengenal seiaroh botic

asizwa mengatahui proses dan teknik pembooton batik

4. Mahasiswa dibarapkan marmpu untuk membuat batik
Pustaka

1 hrae H b woncirnn camdiaitacanmstalnannadinne mamnntib-lanabnne-danano- salmeibe snnbat nune iisinen 1nda

5. Setelah masuk bisa langsung menuju Topik 0 (general) atau Topik 1 scroll ke bawah hingga
menemukan “Add an activity or resource”

General .
Koda & Narna Mata KuSah © < 002 Dangee i DS kst
Dosen Progampu Ko
Deakrips Mata KUfiom  frsmbioios pengeiobon (RS0 g rsemibs ic yong voqits ditstot ol peedo
Copoan Pembelgaran Mota Kulioh (CPvK) -

Manasswa mamiliv wowason menganal sajorah batik

e |

SJTP
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6. Kemudian pilih LOM “Label”

Add un activity ur resource

A Anivitias Rescurces
Assignmant Book Chot Chelce fesdbocs e

® @ @ (& ® @

nternctive

Faldsr Fonim Coreent abal Lozaan Poga
Quiz usL

7. Dilanjutkan dengan mengisi section “general” dibawabh ini :
- Label Text : diisi dengan penjelasan topik yang dibahas seperti Sub-CPMK,
pendahuluan dari materi, suatu materi, Video atau rekaman suara.

e Adding a new Label to Sejarah Batik

- General

i
]
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)
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8. Kemudian dilanjutkan mengisi section “Common Module Settings”
- Availability : diisi dengan show on course page a agar assignment yang sudah dibuat bisa
muncul di morning
- ID Number : dikosongkan saja
~ Common module settings

Avolotilty

D ot

» Restrict access
» Activity completion

» Tags

cnon




9. Dilanjutkan dengan mengisi Restrict Access merupakan pembatasan akses atau LOM yang
memiliki kriteria untuk mengakses Kuis atau materi lainnya.

~ Restrict access

Access restrictions

Student | must %+ | match the following

@  Group | (Any group) 2 x

Add restriction...

10. Jika sudah, dapat di save and return to course

Save and return to course

3.1.2. LOM URL
1. Masuk ke website morning kemudian pilih menu “Site Home”

() bashboard
{R) Site home
Calendar
[0 private files

[j Content bank

A My active courses

{‘5} Site administration

(3 Add a block




2. Jika sudah masuk “site home” bisa di scroll ke bawah hingga muncul tampilan seperti ini.
Kemudian bisa mengisi “search courses” Mata Kuliah yang dicari.

CEYTTTT
Pancasila Pendidikan Agama Kristen Bahasa Indonesia Fanomenclogl AQama

. “

[ onra euiar e |
BI0B8 Kepemimpinan &
Ketrompitan Interpersonal

’
{MKD37 Kepemimpinan t_ =

3. Silahkan pilih mata kuliah yang dicari

Morning

Pambalajran ksinharot n

Search results: 2

e
Weam-
»~ -

[ izt wneror=t | Permbelajaran Non
Pembelajaran Kolaboratif dan
Kolaboratif dan Partisipatif

Partisipatif




4. Jika sudah memilih mata kuliah yang dicari, akan muncul tampilan dibawah ini. Untuk
menambahkan LOM “URL” dapat memilih tab “Turn editing off”. Jika sudah turn editing off,
maka sudah bisa edit mata kuliah tersebut.

Pembelajaran Non Kolaboratif dan Partisipatif

Da=hhoord Coursas Mater! Intarnkeif MK hxs Tuen editing off

fait -

General
Kode & Nama Mota Kuliah | KOOZ Pengetahucn Dasor Membotik
Dosen Pengampu : XXX
Deskripsi Mata Kuilah | Membahas pengetahuan caser mengenal membatik yang wopl akelahul peenuta
Capaian Pembalajaran Mata Kuliah (CEMK) :

1. Mohosiswa memiliki wawasan mengenal sejaroh batic

3 Mahasiswa mangatahui prosaes dan teknik pembuoaton batik
4. Mahagiswa diharapkan marmpu untuk membuat batik

Pustaka

1 hvae b woncinn comdina itnsonmata fnanaaiinn. mamnntib-lanobnne-dannnn- salneeih s snnk ot nun- iniainend 1n2

5. Setelah masuk bisa langsung menuju Topik O (general) atau Topik 1 scroll ke bawah hingga
menemukan “Add an activity or resource”

General .
Koda & Nama Mata KuBah @ <002 Dang et anuc DSRon Kenioat
Dosen Progampu - X
Deakrips Mata Kulan  mambiobaos peogeinbocs dsor nangeao reambeic yoneg vaojits ditstalal el
Copaian Pembelgiaran Mota Kulich (CPMK) -

. Manasswa mamilikd wowason menganal sajorah batik
5S¢0 MOTPJ Membadacan |enis-jents batik

OgEtabl procss dae fekeik peemboaton batic
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Pustoko
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6. Kemudian pilih LOM “URL”

Add an oct

ivity ar resource

7. Dilanjutkan dengan mengisi section “general” dibawah ini :
- Name : diisi dengan nama bahan ajar via URL
- External URL : isi dengan alamat URL/link yang akan dimasukkan ke morning
- Description : diisi dengan deskripsi dari bahan ajar

- Display description

e Updating: URL

on course page : dapat di ceklis

8. Dilanjutkan mengisi section “appearance” :

- Display :

Automatic Langsung mengunduh

Embed Terpasang pada halaman course

Open Membuka langsung filenya, menggantikan laman morning
In pop up Membuka di jendela baru (direkomendasikan)

- Appearance

Dispiay

~ URL variables

Automatic ¢

Automatic

escription

Open

n pop-up

9. Dilanjutkan dengan mengisi section “Common Module Settings”:
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- Availability: jika file ingin di tampilkan dalam morning dapat memilih “show on course
page”, jika file mau di hide dulu dari students dapat memilih “hide from students”

~ Common module settings

Availability ©) Show on course page *

ID number @ Hide from students

10. Jika sudah, dapat di save and return to course

Save and retumn to course

3.1.3. LOM File
1. Masuk ke website morning kemudian pilih menu “Site Home”

(3 bashboard
{n} Site home
Calendar
lﬁj Private files

D Content bank

1 My active courses

{“i‘? Site administration

[ Add a block




2. Jika sudah masuk “site home” bisa di scroll ke bawah hingga muncul tampilan seperti ini.
Kemudian bisa mengisi “search courses” Mata Kuliah yang dicari.

_uuuuhll‘
Pancasila Pendidikan Agama Kristen Bahasa Indonesia Fanomenoclogl Agama

“

b SLiAs L |

BIOBE Kepemimpinan &
Ketrampitan Interpersonal
{MKD37 Kepemimpinan

A o

3. Silahkan pilih mata kuliah yang cidari

shboord Courses Maten Interakul MK NKP

General
de & Nama Mata Kuliah | K002 Pengetahuan Dasor Membatik
sen Pengampu : XXX
skripsi Mata Kuliah : Membahas pengetahuan caser mengenal membatik yang wojb dketahul pemula
ipalan Pembelajaran Mata Kulloh (CPMK) :

. Mahasiswa memiliki wewesen mengenai sexareh botic
wa mompu membadokan Ens-jenis botk
sw mengetahu proses don teknik pembuaton batik

3 Mo

4 Mohasiswa diharapkan mompu untuk membuat batik

&




4. Jika sudah memilih mata kuliah yang dicari, akan muncul tampilan dibawah ini. Untuk
menambahkan LOM “File” dapat memilih tab “Turn editing off”. Jika sudah turn editing off,
maka sudah bisa edit mata kuliah tersebut.

Pembelajaran Non Kolaboratif dan Partisipatif

Da=hhoord Coursas Mater! Intarnkeif MK hxs Tuen editing off

fait -

General
Kode & Nama Mota Kuliah | KOOZ Pengetahucn Dasor Membotik
Dosen Pengampu : XXX
Deskripsi Mata Kuilah | Membahas pengetahuan caser mengenal membatik yang wopl akelahul peenuta
Capaian Pembalajaran Mata Kuliah (CEMK) :

1. Mohosiswa memiliki wawasan mengenal sejaroh batic

3 Mahasiswa mangatahui prosaes dan teknik pembuoaton batik
4. Mahagiswa diharapkan marmpu untuk membuat batik

Pustaka

1 hvae b woncinn comdina itnsonmata fnanaaiinn. mamnntib-lanobnne-dannnn- salneeih s snnk ot nun- iniainend 1n2

5. Setelah masuk bisa langsung menuju Topik 0 (general) atau Topik 1 scroll ke bawah hingga
menemukan “Add an activity or resource”

General .
Koda & Nama Mata KuBah @ <002 Dang et anuc DSRon Kenioat
Dosen Progampu - X
Deakrips Mata Kulan  mambiobaos peogeinbocs dsor nangeao reambeic yoneg vaojits ditstalal el
Copaian Pembelgiaran Mota Kulich (CPMK) -

. Manasswa mamilikd wowason menganal sajorah batik
5S¢0 MOTPJ Membadacan |enis-jents batik

OgEtabl procss dae fekeik peemboaton batic

A MannaRwn Sk o Qg unmuk roseelnact batk
Pustoko

o/ pr et ki et e b ngkap - dmagen- sjornte singkatrpa- st 052




6. Kemudian pilih LOM “File”

Add un activily or resource

0o 218 212
® © ) ®

7. Dilanjutkan dengan mengisi section “general” dibawah ini :
- Name : diisi dengan nama File
- Description : diisi dengan Keterangan file
- Display description on course page : dapat di ceklis
- Select files : drag file atau import file ke dalam morning

e Adding a new File

General

A* B I / m=E BB N W oE YT e

Jika pilih add file maka akan muncul kotak seperti berikut :

- Attachment : klik Choose File lalu pilih file yang akan di upload.

- Save as : ketikkan nama file yang sudah dipilih dengan nama lain.

- Author dan Choose License akan terisi secara otomatis jadi lewati saja.

- Jika sudah klik Upload this file maka file tersebut akan tampil pada kotak files.



File picker x
h Content bank HBMa=
Th Server files
*n Recent files Attachment

Choose File | No file chosen
&4 Upload a file
Save as
& URL downloader .
h Private files ] '
) Wikimedia Author
‘ adminpusat4 Admin Pusat Morning - Sherlyn ‘
Choose licence @
I Licence not specified v '

Upload this file

8. Dilanjutkan mengisi section “appearance” :

- Display :

Automatic Langsung mengunduh

Embed Terpasang pada halaman course

Force download Langsung mengunduh

Open Membuka langsung filenya, menggantikan laman morning
In pop up Membuka di jendela baru (direkomendasikan)

~ Appearance

Display

Show less...

Use filters on file content

Automatic ¢

Embed

£

Force download
Open

In pop-up | —
b’m?uv%‘u’:[r)mwrrmified date (2)

l None -

Display resource description

29



- Show size : jika ingin menunjukkan besaran size file dapat di ceklis, jika tidak ingin
menunjukkan besaran file tidak perlu di ceklis.

- Show type : jika ingin menunjukkan tipe dari file tersebut dapat di ceklis, jika tidak ingin
menunjukkan tipe file tidak perlu di ceklis

- Show upload/modified date : jika ingin menunjukkan tanggal saat file itu di upload dapat
di ceklis, jika tidak ingin menunjukkan tidak perlu di ceklis

- Use filters on file content : dapat diabaikan

v Appearance

Display @ In pop-up $
Show size (2
Show type (@
[0 show upload/modified date ()
Show less...
Pop-up width (in pixels) 620
Pop-up height (in pixels) 450
Use filters on file content None ¢

9. Dilanjutkan dengan mengisi section “Common Module Settings”:
- Availability : jika file ingin di tampilkan dalam morning dapat memilih “show on course
page”, jika file mau di hide dulu dari students dapat memilih “hide from students”

+ Common module settings

Availability @ Show on course page
Show on course page
ID number @ Hide from students

10. Jika sudah, dapat di save and return to course




3.2. Evaluasi Materi

3.2.1. LOM Assignment
1. Masuk ke website morning kemudian pilih menu “Site Home”

() bashboard

{r) Site home

Calendar

[jj Private files
[j Content bank

R My active courses
@} Site administration

[ Add a block

2. Jika sudah masuk “site home” bisa di scroll ke bawah hingga muncul tampilan seperti ini.
Kemudian bisa mengisi “search courses” Mata Kuliah yang dicari.

MATA KL UMW

Pendidikan Agama Kristen Bahasa Indonesia

2,

BIDBE Kepemimpinan
Ketra in Interpersonal
{MKD37 Kepemimpinan




3. Silahkan pilih mata kuliah yang dicari

coba

Search results: 11

-~

-

<
-
1
==

 revesren s | Moot socke |
INOVASI DAN HAKI Mata Kuliah Coba Mata Kuliah Coba 3 Mata kulioh coba 3 copy

Mahasiawa dopat menganal inovasi
mencoba mengemukakan inovasi, dan
bogaimana mempatenkan sscara hukum
yang bariaku

B— 2

—

4. Jika sudah memilih mata kuliah yang dicari, akan muncul tampilan dibawah ini. Untuk
menambahkan LOM “Assignment” dapat memilih tab “Turn editing off”. Jika sudah turn
editing off, maka sudah bisa edit mata kuliah tersebut.

Mata Kuliah Coba

noarbeor SOUoY Moteqt GG UD mh

Tirn mcieng off

Kode - Norma Moto Edich MO - Mot Kuen Cobe
Dosen Pangampu | Gupet Moronotha

Dwadrpal Mata Kuah | Mzt bk i mwrmtetisan pengeersan

Copaeion Parmbalopron Maty Kulah

» NOITIEL IO O

Pustako
o Pomoren hackd A
» Pustonn Ao B

o Pummren hchd ©

+ el- 3 Mona »

etk scizioh Benooee Pembergnm Semester Motc Kirem Cobe

SOKEUN PONIAYAITON [ODE LOMUEOTON DRI SOOMEOhn RO DOEION M Aonco Sapat Ieniad Heraton

5. Setelah masuk bisa langsung menuju Topik 1 scroll kebawah hingga menemukan “Add an
activity or resource”

L e b & L -

+° s L & (LRI
oyt Y s  mgtunioe 332 310 )
oY e gt 3 o )

niotnn kedokar tgos Sonku

01 A ey sty e e




6. Kemudian pilih LOM “Assignment”

Add un aclivily ur resource

7. Dilanjutkan dengan mengisi “section general” dibawah ini :
- Assignment name : diisi dengan nama tugas
Description : diisi dengan intruksi
Display description on course page : dapat di ceklis
Additional file : drag file atau import soal/template tugas ke dalam morning

e Adding a new Assignment to Topic |

Lanera

1 A B | J EE AR AN S e
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8. Dilanjutkan mengisi section “availability” :
- Allow submission from : tanggal tugas dibuka
- Due date : tanggal ditutup pengumpulan tugas
- Cut-off : bisa diabaikan (dengan tidak ceklis bagian enable)
- Remind me to grade by : sebagai pengingat bagi dosen untuk menilai tugas yang sudah
diberikan.

~ Availability

9. Dilanjutkan dengan mengisi section “Feedback types”. Feedback types agar mahasiswa dan
dosen dapat memberikan feedback.

- Feedback types

@ Fesdbock comments Ofline groding workslvest Feedback liles

Foedbock types

Comment inline es s

10. Dilanjutkan dengan mengisi section “Submission types” :

- Submission types : jika “online text”, mahasiswa mengisi tugas tersebut langsung di
morning sedangkan “file submission” mahasiswa mengumpulkan tugasnya dengan cara
upload file.

- Maximum number of uploaded files : jumlah file maksimal yang bisa di upload

- Maximum submission size : disesuaikan dengan sistem di morning

- Accepted file types : jenis file yang di upload

~ Submission types

WDMESSIonN types

Maximum submission size

Accepted file types Choose. 1o 5



11. Dilanjutkan mengisi section “Submission settings” :

- Additional aatempts : jika pilih never berarti mengumpulkan tugas hanya satu kali. Jika
manually bisa mengumpulkannya beberapa kali. Automatically until pass, mahasiswa bisa
mengumpulkan beberapa kali tugas tergantung dosen jika nilainya tidak mencapai nilai
minimum (ada perbaikan).

~ Submission settings

Require students to click the submit button @ Yes & ‘
Require that students accept the submission (2) Yes *
statement : :
Additional attempts ® Never B
. . . M ”
» Group submission settings gk i _
Automatically until pass

Berikut tampilan Additional attempts :

Manually Automatically until pass

submission sattings sting

Poige g mTIe T | P U= st 1perTeon

12. Kemudian dilanjutkan mengisi section “Common Module Settings”
- Availability : diisi dengan show on course page a agar assignment yang sudah dibuat bisa
muncul di morning
- ID Number : dikosongkan saja

~ Common module settings

Availability 2 Show on course page $
10 number
Group mode S8parots groups ¢
Grouping ) None @
Add group/grouning occess restriction
- Group Mode : disesuaikan dengan mata kuliahnya, jika hanya ada 1 kelas bisa memilih

dengan no groups. Jika ada beberapa kelas bisa memilih separate groups. Visible group
bisa melihat pekerjaan kelas lain tetapi tidak bisa akses tugasnya.
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- Grouping : dipilih “none”

~ Common module settings

Avatability 2 Show ON course poge ¢

10 nuMmber

Group mode Separate groups $

Grouping 7 Separate qroups

Vsibie groups

Add group/grouping occess restriction

13. Dilanjutkan dengan mengisi Restrict Access merupakan pembatasan akses atau LOM yang
memiliki kriteria untuk mengakses Kuis atau materi lainnya.

~ Restrict access

Access restrictions
Student | must %+ | match the following

@ | Group | (Anygroup) & X

Add restriction...

14. Jilza sudah, dapat di save and return to course

Save and return to course



3.2.2. LOM Quiz
3.2.2.1 Membuat Kategori Pertanyaan

1. Setting Mata Kuliah
Setting Mata Kuliah [$5% .

Course administration

Sourss odministirotion

& Edit settings

Y Filters
& Gradebook setup :
[ Backup
@ Restore
F"—[_‘ﬁ LAMEESCY RISCKAOND

® Import

< Reset
& More.. .
Badges Manoge Dadgs:
Add a raw badgs
Question bank szt ,

2. Add category

Matao Kuliah 351

Edit cotegarnas

Course Mota Kuliah 35T




3.2.2.2 Input soal (Pertanyaan) Tunggal
1. Setting Mata Kuliah

Setting Mata Kuliah Course administration

ourse gdministration

& Edit settings
Y Filters Fcit settings
& Gradebook setup Sodencok 16

[® Backup
@® Restore Reset
@ Import

< Reset Reports COmEanTy b

& More..

Badges

2. Membuat Question Bank
training B 2 -
Cours stions 1
o Question bank
L participants Sefec!ccozngov\l Pormrogroman [$P01] (3) & I
~ Bank dota sool-soai pamrogramon
&4 Bodges
~ No tog filters opplied
1.7 Compet
v
I Grodes
SHOW Queson toat in the quostion list
@Doa"-lxx:vd SOOrch options «
B Also show questions from subcategories
@ Ske home 8 Also show old questions
alendar I Create 0 new quastion . ]
= Question Actions Creocted by Lost moddied by

2 My courses

i Mmibosic tan -
M erivate fles Pertanyaan Soal 22 Eit
iz Partanyoon Soal 37 tan ~
With selocted:
Owlotx MOV 10 2 ¢

ple choice question

QUESTIONS i




Adding a Multiple choice question

General

- 1 A B | J- EE3 3 %% = 8t m 2

x 1 A~ B | /- & BE % C s w
One of MuUltipie one J s
G Shuttia the ct
Number « :
\ow stondar ' o 8
~ Answers
Chosce | 1 A* B | / = E 3B 3 % % P
Grome :
Foodbock 1 A* B | /- E E 3 3 % % a2 w2
Choice 2 1 A* B | J EEm@E & O R I
Marning =
Grock s
Feottoc 1 A B | /- mm W3 9 % R I
Choie § 1 A* B | /- = B2 I B S G e e
Grode Hcne 3
Fenctock 3 A= B 1 e mE % 2w

Blanks tor 3 mar chooos

» Combined feedback

Multiple tries

Save chonges ond conlinue editing

SJTP

Sumbar Dayr Teknolozi Pembalajaran



Morning

Question bank

Solect O catagory Q ! [k

2w

1T tentong kopid A s
With sefoctec
Moming
Question bank
v
Show (ue ot In 1y . n gt
fed by

Kopi pateq enok adslah

—3 o A Luwsh
' b Gayo
Toraa
4 Asba
Sevw  Flwcomectresporaes  Sutet and fiah ()ountw/
" wason i M XML tor
» Attempt jons
Mow questons baturve etorrwt feadtiack M

Markad ot of

VWhethor comect

SJTP

Sumbar Days Tehnolozi Pembelajaran

Display options




3.2.2.3 Input Soal (Pertanyaan) Kolektif Import soal Aiken Format
1. Setting Mata kuliah

Setting Mata Kuliah

& Edit settings

Course administration

=559 SEminiEmticn

Y Filters fcit aest

# Gradebook setup
B Backup

@ Restore Qar

G

Import
Reset

» ®

Reports CAMEEIENCY DI SoKIoN

ﬁ

Badges

Quéastion bank

2. Pilih file format—> Aiken Format

training

~ File format

= Course sectio

3 contoh sosltx

B porticipants Backboard

Embedded onsw

|Pertanyaan
|A. Jawaban

t |B. Jawaban
word format C

R Bodges

Ele Edr Foemat Yiew Help

- o
Secal 2?
1

2

3

4

Soal 3?
s

2

3

¥ Compaetoncios g . Jawaban
Moodlo XML format |p. Jawaban
8 6rodes WabCT tormat |ANSWER: D
[
() bastboord ~ General |Pertanyaan
o |A) Jawaban
A site home ot category |B) Jawaban
|¢) Jawaban
&zl Calendar | ANSWER: A
S Match grodes z Error If grode not tisted ¢
My o
M privote fles Stop on etroe Yos ¢

3] content bank

© rcconsiniity settings

Import questions from file

mport [ Choose afile.  Maxdmum sae for new fles: 32M8 l

Morning

Question bank

Seloct o category it topie | Jme ) :

SJTP

Sumbar Dayr Teknolozi Pembalajaran



3.2.2.4 Membuat Quiz
1. Pada sebelah kanan atas, klik “turn editing on” untuk mengedit halaman mata kuliah

o

Turn editing on

2. Pilih LOM Quiz

Add an aclivity or resource

3. Isilah data-data yang diperlukan terkait quiz tersebut (Nama/Judul Kuis, Deskripsi, dsb)

training

i= Course sections ® Addlng a new Quiz to Top|c 5
1.8 Porticipants R
§ ~ General
L sodges

Noame jjanku
x'f. Compatencies
= Description 1 A* B ] =S E3 3 % % e D e
&8 Grodes

jovar ﬂl‘!.j n k-t L3 ¥ !

() basnboord
) Site home
Ed catendar
2 My courses
(D priria ea Display descaption on Course poge
) content bank | » Timing

v rmrla




~ Timing
Open the quiz
Close the quiz

Time limit

When time oxpires

Grade

Grode category
Grode to pass

Attempts allowed

~ Layout
Now page @
Show less.
Navigation method @

‘4

Shutfio within questions ()
How questions behave (D

Show less.

~ Review options &

During the attempt
| The attempt )
Whather correct ()
Morks )
! Specific feedbock ()
General teedback &)
: Right answer ()
Overoll teedbock &

Loter, while the quiz is st open

_i Tha attempt
I Whothor corroct
I Marks
: Specitic feedback
General feedbock
Right onswer
) Overall feadbock

~ Overall feedback @
Grode boundary

feodbock

Grode boundory

Grode boundary

Question behaviouq|_seaventia

@ |l 13s || August o || 202 ¢ || 0652 || 002 |El BEnable
13°¢ || August ¢/l 2020 ¢ || 072 || 002 |E BEnable
Q| o minutes ¢ | @ Enoble
0 Open ottompts are submitted automaticolly e
@ | uncategorised 2
® || so00
1 3
Every quostion : @repognatencw) Free=mahasiswa bisa pindah-

You ¢

Deferred teedbock 2

Immaodiatoly ofter the attempt
] The ottempt
1 Whether cofrect

Cinarks

Specific feadbock

General feedbock

Right answes
1 Overall feedbock

After the quiz is closed
I The ottempt
Whether correct
Marks
Speciic feedback
Generat feecbock
Right answer
Querall feedback

pindah ke soal dengan bebas.... ke
soal selanjutnya, kembali ke soal
sebelumnya

Sequential = mahasiswa dipaksa
mengerjakan soal secara satu
persatu... tidak bisa kembali ke
soal sebelumnya

1 A" B I EET A % 0@ & o @ we

B5O%

1 A+ Bl EETE %5 0@ 8.2 we

Lumayan

Add 3 more feedbock fieids

43



i= Course sections

Ujianku

» Genarol " < o ST
Opened: friday, 13 August 2021, 6:00 AM
Closes: Friday, 13 August 2021, 7:00 AM
> L PEMBELAJARAN ONUNE
> Yopic 2 Xerjokan dengan sebor-baiknyo
» Topic 3
Attempts aliow
> Topic 4
Tirme Smit; 10 ming
» Topic 5 Grode to pass: 5.00 out of 10.00
B participants
o questont by odded y
£dit quiz
Bock 10 the course
training v S
Add from the question bank ¢ x
ect a Cotegory Pemrograman {SP01 :
Bonk dota so0l-300!
No tog f
filte v
Maximum grode | 10.00 sove
earch options «
Total of marky: 0.00
8 Also show old questions
Shultle
' -
htmibasic Sebuah pertanycon Q
Pertanyoacn Soal 22 Pertonyoan Soal 22 Q) @ o new quastion
Pertanyoan Soal 37 Pertanyoan Soal 37 Q @ trom quention bonk
0 1andom question
training a
Dashboard My courses METROIS! Topic & Ujianku £t quiz
Editing quiz: Ujiankuc
Questions: 2 | This quiz is closed Maxmum grode | 10 Save
Repoginote  Select multiple items Total of morks: 200
o Shutfie
‘ope Aug ~
K * 1 129 nmibasic Sebuah pertanygan @ 0 100s
'
‘oge Add.
e Pectanyoan Soal 22 Pecanyaon Soal 22 Q 100




3.3. Interaktif Materi

3.3.1. LOM Forum
1. Masuk ke website morning kemudian pilih menu “Site Home”

(’) Dashboard

{7 site home

Calendar

[fﬁ Private files
C] Content bank

A My active courses
{2 site administration

[(J Add a block

2. Jika sudah masuk “site home” bisa di scroll ke bawah hingga muncul tampilan seperti ini.
Kemudian bisa mengisi “search courses” Mata Kuliah yang dicari.

0 .

‘ @ % momngmanama e o
@ N b it |V PR Mk R T sl e, G WIS s Q) D i st @ O skesa Mk @) Dtk Vet Whik
o

Search results: 2

Kelas Kolaboratif & Partisipatif [ o]

[ Voot e oevinid | I‘.unlu-hqu N Non
Parmbwlajarar Kalaboratif dan
Kolaboronlf dan Partisipotit
Partisipatif
W o wpDPFLueCcerEN SR R




3. Silahkan pilih mata kuliah yang dicari

Search results: 11

Mata kuliah coba 3 cop

4. Jika sudah memilih mata kuliah yang dicari, akan muncul tampilan dibawah ini. Untuk
menambahkan LOM “Assignment” dapat memilih tab “Turn editing off”. Jika sudah turn
editing off, maka sudah bisa edit mata kuliah tersebut.

Mata Kuliah Coba

xShboord  Cowses e Bockig mi I Turn edtting off

Koda - Noma Mata Kulich | MKS - Mata Kulion Coba ey
Dosen Pergampu - Supsr Maranatha

Deskripsi Moto Kulah  Mata kiinh ind marsanikon pengennan

Copaian Pembelajaran Mata Kuliah :

- KOS MANEapEon

atn dengan matanclog

ata dengun meleduoyl

- Man

Pustaka

= Fustaka Jusil A
= Pustaka Jusil E
o Pusivka Judul ©

+ @ ket Mots Kulion & Edx =

Berxut adaloh Rencano Pemteiojaron Semester Mato Kuloh Coba

Salur Uy panguiTnon kot pekuiohan skan disampaikon poda begion ik, oo dopat menjodi sahatior

& @ w08 Male Kulieh & Frin -
 racuen o e |

5. Setelah masuk bisa langsung menuju Topik 1 scroll kebawah hingga menemukan “Add an
activity or resource”

+0
+ Q.
e
o o

+9




6. Kemudian pilih LOM “Forum”

Add an activity or resource

Seaich

A Activivey

7. Dilanjutkan dengan mengisi “section general” dibawah ini :

. Forum name : diisi dengan nama topik forum ( Wajib)
. Description : diisi dengan intruksi  pada forum
. Display description on course page : dapat di ceklis

forum for general use”

Forum type : pilih salah satunya yaitu “single sample discussion” atau “standar

— Single sample discussion : hanya dapat membuat 1 topik diskusi pada forum

— Standar Forum for general use : Membuka forum terlebih dahulu, lalu setelah
forum dibuka dapat membuat topik terlebih dahulu sebelum diskusi. Dalam
general use juga dapat berdiskusi dengan membuat beberapa topik.

e Adding a new Forum to Topic 107

b Lxpard ol

w
[
0l
1]
&
¢
o
]
1%
-
L J
o

IR

n

~ General
Fanm arme t' 1
Daszriptian 1 A~ B | &~
I A :Aﬁ;I’.‘ ::mpec! cuizon
Jarvt AR
demnat forvwn clispraypadd i 0 by likw fonvan
Soncard fonam (O garsio (as
Farum typa

ONSard torum for ganors Lsa

s -,

Sumbar Days Teknolozi Pembalajaran



8. Dilanjutkan dapat mengisi “ Availability” disi sebagai batas pemasangan dari forum di mata
kuliah tersebut — Due date

|- Availability
¥ ¢ 3 $ 3 s | =] | It

Cut-oif dorte 7 s s ] e = |12 | Pk

Attachments and word count

Subscription and tracking

» Discussion locking

9. Kemudian dibagian attachments and word coun - “ Maximum attachment size” pilih sesuai
dengan kebutuhan batas ukuran untuk pengiriman filee dll dalam LOM Forum

= Attochments and word count

MUV QUOSRMENT Hiw I (&) S00KE 3
S pioan e [20M0)
Meirum aurrbor ot 8¢ I
[ TR FURRTE B 10k
IMe
Dhpay word cour. Q e
W
+ Subscription and Uur.:ku_m“
¥ 5 = BN
v Discussion locking 10Kk
oods Qro not aloacd

+ Post threshold for blocking

10. Dibagian “ Maximum number of attachments” — Dapat dipilih untuk batas berapa jumlah
pengiriman file saat ingin mengirimkan foto, file dll

a ittt —
|

G
Morning g
. 4

Due date > i 7 Fnable

Cul ofl date 8 - x s B O Dnoble

» Attachments and word

Mauirnum ottochment siza @ o :

Maximum nurrber of | g 3 |
- No 2

attachmants

Display wora count

11. Selanjutnya di bagian Subscription and tracking — * Subscription mode” dapat dipilih “
optional subscription”

* Subscription and tracking

Subsadption mode

Qptionat subissrdption
ssn plon

sead trockirg

o

Auto subscriotion
Subzcription dsotied

» Discussion locking

Sumbar Days Teknolozi Pembelajaran _




12. Dilanjutkan dibagian Discussion Locking dapat mengisi di bagian Lock discussions after
period of in activity artinya dapat memilih kapan masa di kuncinya forum tersebut setelah
digunakan

~ Discussion locking

Locx gl ussons ofter parod of L % Natlock diRcussion =
actnaty
[ Vaoy
+ Post threshold for block|| 1weex
| 2 wwuks
+ Whole forum grading b
=1 7 rronthe
Feronths
' Ratings o

| ywiar
* Common module settings

13. Dilanjutkan dibagian Whole foruma grading — pada section Grade terdapat :
- Scale: penilaian berupa hitungan skala
- Point: Berupa point dimana maximum bernilai 100 (yang sering digunakan)

* Whale forum grading

* Ratings

+ Common module settings

~ Whole forum grading

Grude 2)
Ecaln
Osloult cormpetence scaly s
Gruding method 62} __n_.,.ng.__u:;_
Grada cataqgory & Uncctaqarised &
Grode to pass
Datault satting tor ‘Notity D | Noe

students”

14. Selanjutnya dibagian Ratings — Dapat memilih “Maximum Rating” pada section Aggregate
Type

= Ratings
Roies #th sermizzon 1o rate e Cupobiity check nol oyoilans Wit colivity « suved

A o 8

‘ No ratings
r Common maodule settin| Averogeof ratngs

+ Restrict access

Mitsenur oling

Sum ol ratings

+ Tags
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15. Selanjutnya dibagian Common Module settings dapat memilih * Visible Groups” pada
section Grouping digunakan untuk notifikasi atau grup forum terlihat pada Matakuliah
tersebut

- Common medule settings

Awslahitry

16. Terakhir jika sudah diisi dengan lengkan dapat klik ““ Save and return to course” untuk dapat
disematkan / terpasang pada topic mata kuliah

~ Restrict occess

ACCORS restrictions
None

Aded testrchion
-~ Tags|

v

| T <o

Thare are recpred ok in this form marked

3.3.2. LOM H5P

1. Masuk ke website morning kemudian pilih menu “Site Home”

(* pashboard
{n} Site home
Calendar
ljj Private files

E] Content bank

£ My active courses

{\9} Site administration

[ Add a block

2. Jika sudah masuk “site home” bisa di scroll ke bawah hingga muncul tampilan seperti ini.
Kemudian bisa mengisi “search courses” Mata Kuliah yang dicari.\



3. Silahkan pilih mata kuliah yang dicari

ehbcard Gourses Moten Interaktf MK NKP

General »
de & Noma Mata Kuliah: K002 Pargatahuon Dasar Membotik
186N Pangarmpu : X
skripsl Mata Kulich  Membaohas pengetanuan dascr mengeral membatik yong wib dkesabal pamala
paian Pembelajoran Mata Kulich (CPMK) :

1. Mehosswa marmilid wowasen mengenc ssjore balik.

2 Mahasswa mampd memsedakan fens-jenis batic

3 Mohasswa mengatahu) proses can teknik pambuaton betik
4 Mohosswao dingrapkon momgu untuk mambuat botk

4. Jika sudah memilih mata kuliah yang dicari, akan muncul tampilan dibawah ini. Untuk
menambahkan LOM “H5P” dapat memilih tab “Turn editing off”. Jika sudah turn editing off,

maka sudah bisa edit mata kuliah tersebut.

Pembelajaran Non Kolaboratif dan Partisipatif

Dazhcoard Courses Matar Intceaki) MK NP

General ~
Kooe & Nama Mato Kulioh : KUO02 Pengetohuan Dasor Mombotik
Dosen Pengomipn : XXX
Deskipz Mata Kulich - Membohoz poagetsnuon 92508 MEngeral Memaati yang wob aketanu pemuda
Copaion Pambelajaran Mata Kulioh (CPME) ©

1, Mabagisnt memifki acwison mengetal ssjernh botik
Z Mal nbedakon s penmn batk
i s

SIEWO MOy
3 Mahasian ma:

cron (aknik penbiatan btk
L Mabasisno diransphkan moamou unt ok merbiuot Doti

Pratciea

bt ) s wvsrsramans emnrvs Phaas iten o s wmrbvatis bovaaneniot snes - rmvanmsbuestib < lareabosrns s earsres o darnssbs - s b fos s badlibiAeeibe @11

{ob
{0F «

51

Eat =

5. Setelah masuk bisa langsung menuju Topik 0 (general) atau Topik 1 scroll ke bawah hingga

menemukan “Add an activity or resource”

General ~
Koda & Narmna Mata Kulah @ <002 Dang et anucn DSaon enioat s
Dosen Prngampu : X
Deakrips Mata Kufiah  msmbiabas peogeinbos gsar mngeans memibcic yong vt ditstalol peando
Copoan Pembelgjaran Mota Kulich (CPMVK) -

. Manasswa mamilikd wowason menganal sajorah batik
2 momps membadaan [enk-jents batik

Iatic

Vot k- Mrgkap-deagens s atesingatrya w1 o (172

I & add on octivity of rezource I




6. Kemudian pilih LOM “H5P”

Add an octivity ar resource

‘ aroreh
a1 Artivities ARIMACRG
Assigoomant Aok Chat

nierochve

Fedcie Fanam Cantant

Que URL

7. Dilanjutkan dengan mengisi section :

Cholce

Latyee
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Iage

- Description : diisi dengan deskripsi atau intruksi pengerjaan soal yang akan dikerjakan
- Display description on course page : dapat di ceklis

= Adding a new Interactive Content to Sejarah Batik

Duscrption

Congahmy Lhaesel iRl aars 1) SO0 St ROgM

8. Berikut Type Content Interactive

HPes Fillin the Blanks 85

® CreateContent O Upload

Search for Content Types Q

All Content Types

Show:  Popular First

Lo ﬁ Interactive Video -
Create d with i S Update avaitat

) Course Presentation

entation with intera

Choice

Fill in the Blanks Sl
Creats 2 task with missing words in a teie =iz

B Drag the Words P
Create texv-based drag and drop tasks T

E Column

¥ Get
=l Organize HSP contentinto 2 column fayout

...
.

@ -
o

Cobarm

e

Drag »nd Drop

s ooag e

Irage Moty
-

AoDedon

Dlakag Cards

Singe Chouce Set

Memory Game

e

¢ Gt )




9. Type Content Interactive : Fill in the Blanks
Fill in the Blanks merupakan media interaktif yang memungkinkan pengguna mengisikan
jawaban pertanyaan dan dicocokan dengan jawabannya secara otomatis

HPes  FAill in the Blanks v

® CreateContert O Upload

All Content Types
Show:  Pogpular First NewestFirst  AwZ

3 Interactive Video
A Create videos enriched with interactions

o Course Presentation
Create 3 presentation with interactive slides -
e“':v \ Multiple Choice -
- — ! Create flexible multiple choice questions S S
uiz estion Set!
‘ ' 9 (Qu , ¥ Get
Create 3 sequence of various question types

D Fill in the Blanks .
Create 3 task with missing words in a e =
B Drag the Words P
Create text-based drag and drop tasks

0[0/:0080

‘Sosha"j\:ne HEP contznt into 2 column fayout w I
Dilanjutkan dengan mengisi :
- Title : judul tugas/soal
- Task Description : petunjuk pengerjaan tugas/soal
e [T - e

THiE®  Mmss

Task descrpuion *

(AR T RS -

10. Dilanjutkan dengan mengisi section “Text Blocks™:
-1 Text Blocks = 1 kalimat pertanyaan, jika ada beberapa kalimat maka lakukan
penambahan dengan klik tombol “add text block”
- Kotak kosong dalam sebuah kalimat dapat dibuat dengan menggunakan *(bintang) yang

mengapit jawabannya. Jika ada alterantif jawaban gunakan tanda / (slash) sebagai
pemisah jawaban
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Text blocks *

Line of text e
q 1 " Hid
i Important instructions ke
o Blanks are added with an asterizk (*) in front and behind the correct word/phrase.
e Alternative answers are separsted with a forward slash ()
& You may add a textual tip, using a colon {7 in front of the tip.

Exarnplt HSP content may be edited using 3 *browser/web-browser:Something you use every day™.
Batik Indonesia terakit erat dengan perkembangan *Kerajaan Majapahit*
Line of text e

i Show instructions
BEI US L E=E=

F.ain Indonesia yang pembustannys secars khusus dengan menuliskan stsu menerakan malam psda ks i kemudian pengelahannys
diproses dengan cars tertenty yang memiliki kekhasan adalah “Batik Hanacaraka! = nm]“‘.
|

body B

11. Selanjutnya dapat mengisi section “Overall Feedback” berikan bobot nilai pada bagian
Overall Feedback, lakukan dengan menambahkan Range dan Distribute Evenly untuk bobot
yang imbang/sama

* Overal Feedback

Defive custom feedback for any scare range

* the “8od renge A ax My CAngEE e ot frerpie 0.00% Sod poore §19% Mvwrape Scoen S1100% Gear

Score Range * Feedback far defined score rangs
“ 50% 50 [
1 4 oW 50 o

* Sehavicural settngs.

¢ Teaxd overndes and transiatiors

12. Kemudian mengisi section “Display Options™:
- Display action bar and frame : dapat di ceklis
- Copyright button : dapat di ceklis

13. Dilanjutkan mengisi section “Grade”:
- Grade category : uncategorized
- QGrade to pass : bisa disesuaikan dengan nilai yang akan diberikan
- Maximum grade : bisa disesuaikan dengan nilai yang akan diberikan
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14. Kemudian mengisi section “Common Module Settings”:
- Availability : jika soal ingin di tampilkan dalam morning dapat memilih “show on course
page”, jika soal mau di hide dulu dari students dapat memilih “hide from students”
- ID number dan Group mode dapat diabaikan

15. Jika sudah, dapat di save and return to course

~ Display Options

Disploy oction bot and hrome

B8 Copynght button
» Grade
Grade category Uncategorisad @
Grade to pass
Madmum grade
~ Common maodule settings
Avalobiity IOW ON COUNRe poge o

1D nuMmber

16. Type Content Interactive : Single Choice Set
Single Choice Set merupakan media interaktif yang memungkinkan pengguna menjawab
pertanyaan dengan memilih 1 jawaban dari daftar jawaban yang ada dan dicocokan dengan
jawaban benarnya secara otomatis.

KPP Select content type - 4

® CresteContent O Upload

All Content Types

Sow  BespotiyUsedBirg  MewssmBist Ao
< raste persorkity ouicse \ J l
O Quiz (Question Set) ———
Find Multiple Hotspots
& - K ¢ Get )

@ S,‘r:?e'.fr'ff’sj' N ane COATe INTWer = H
S i i s (D)

T i
m Imefine

:,A True/Fatse Question P ol Q
B xn\fge){otj;:n?fs I, ( ¢Ge ) I




Kemudian klik “use”

P, Select content typs v

@ Create Content O Upload

Single Choice Set

Dilanjutkan dengan mengisi :
- Title : judul tugas/soal
- List of Question
e Question : Diisi dengan daftar pertanyaan/soal yang akan dijawab
e Alternative : Diisi dengan jawaban dari soal tersebut. Jawaban pertama adalah
jawaban yang benar, untuk kemunculannya akan tetap teracak.

- e Thidin S -
e ® =
Som beren Jerws Hatk |nteneas

List of questions * Towtion —_

T R paiy Dot Gt Reaatagar) hmeial e o

Quesstion *

Fimbiic Malnikis

At <alimarran

Selanjutnya dapat mengisi section “Overall Feedback” berikan bobot nilai pada bagian
Overall Feedback, lakukan dengan menambahkan Range dan Distribute Evenly untuk bobot
yang imbang/sama.
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Diefing custor feectack for any scome range

Soore Range * Spedbeck for defined score rarge

Kemudian mengisi section “Display Options”:
- Display action bar and frame : dapat di ceklis
- Copyright button : dapat di ceklis

Dilanjutkan mengisi section “Grade”:

- Grade category : uncategorized

- Grade to pass : bisa disesuaikan dengan nilai yang akan diberikan

- Maximum grade : bisa disesuaikan dengan nilai yang akan diberikan

Kemudian mengisi section “Common Module Settings”:

- Availability : jika soal ingin di tampilkan dalam morning dapat memilih “show on course
page”, jika soal mau di hide dulu dari students dapat memilih “hide from students”

- ID number dan Group mode dapat diabaikan

» Display Options

Dispiay action bar and frame

@ Copyright button

Grode 1o poss 4

Maximum .;f:).;h;

~ Common module settings

Availobility Show SOUrSe poe
10 numbet

Group modae No groupns :

Jika sudah, dapat di save and return to course

Save and return to course



17. Type Content Interactive : True and False
True and False merupakan media interaktif yang memungkinkan pengguna memilih
jawaban yang benar atau salah dari suatu pernyataan untuk kemudiaan di cocokkan
dengan jawaban benarnya secara otomatis.

HP..  Select content type v

All Content Types
Showr  Recentiylised Fiet  HewesrTirr AT

Crears many HOLspots e Users 10 fiod ~ l

Croote tasks with a 1 =

Timeline
e of =

Creeste ¢ trmeline of events with mulimeda

True/False Question < _ m |
Create True/Faise quasinng SEay

Image Hotspots

Crisalee a1 Imiag wailh riliple Info hatsgots

Croaty Imteracbwe mages

Upinad 30 3udio recording . .

©
2
S
& Image juxtapasition
O
.

e Kemudian klik “use”

K-P.. Select conrent type v

@ Create Content O Uplued

True/False Question

@ HER Group

* License




Dilanjutkan dengan mengisi :

Title : judul tugas/soal

Tambahkan Media untuk memperjelas pernyataan
Questions : pertanyaan yang bisa diberikan. Tandai pernyataan tersebut dengan nilai
True atau False pada Correct Answers.

| HPu  Truesale Question
=+ el o= | xarngle T T sedm A by
“a Trus/False Question <&
Title ®  Vemies

Pilrasn Trued glse

Question *

BIxwx L It S

ona3n Carmmya ddaizh d2ngan menctys 2oghn kN yang Zudan

TATEIN [E AN el b b

Fengrals tosk 2ka= f2ru; marbuba dan menutep maam caiam proc
INhbgr st NI ) Heag o el WA T e D P

oty 4

Correct answer *

®True O False

*» Benpionral omings

* Toxt averides and traasiarions

Kemudian mengisi section “Display Options”:

Display action bar and frame : dapat di ceklis
Copyright button : dapat di ceklis

Dilanjutkan mengisi section “Grade”:

Grade category : uncategorized
Grade to pass : bisa disesuaikan dengan nilai yang akan diberikan
Maximum grade : bisa disesuaikan dengan nilai yang akan diberikan

Kemudian mengisi section “Common Module Settings”:

Auvailability : jika soal ingin di tampilkan dalam morning dapat memilih “show on
course page”, jika soal mau di hide dulu dari students dapat memilih “hide from
students”

ID number dan Group mode dapat diabaikan

~ Display Options

Dispiay oction bor and frome

@ Copyright button

» Grade

Grade category

Grade to poss

Maximum grode

~ Common module settings

Availobility Show on course page

10 number

Group mode

Jika sudah, dapat di save and return to course

Save and retumn to course
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Bab 4. Penerapan DBPK pada Pembelajaran
Kolaboratif dan Partisipatif

4.1. Skema Non Kolaboratif Partisipatif

Pembelajaran Non Kolaboratif dan Partisipatif

General

61



Paertemuan | : Sejarah Batik

Sar CPWE

Ceruictuoge
P
sorvare) o
PROORDAGE
Forger e ey 08 \ ' \ [P
KOs B aNaRO NSONasa (K] |
FORIITIN DOt (3t 5 000 Bal MINGRNG ANMG AITH ONg SN cueh Summa D (et (NG 2 . of > . '

SOHOTON B TR0 11

Comrrrant fikter

SJTP

Sumbar Days Taknolozi Pembelajaran



FILOSOFI BERBAGAI
JENIS BATIK INDONESIA

BAT W PAMAMG LU
e

ot hcbe s g na, -
b o) . (g e
B

Pertemuan 2 : Jenis -Jenis Batlk Indonesia

Pandarudeon
Bots Pekciongan oo v wi A3 YU A QTG AR eriE s
. 1% 100 ' y y ¥
Ve W €t Vg () BTy ) JPORGNG MAAE TITh P Viwewrs b 0
Bt SOMTVGEIION 00 ek \ R OO A NJO T T Ote W
RGN ¥ x301) 115 DA B8R0 1100 O TAGON DO SOC0NS 10
Btk POpOD 0T ar ) . 0
¥ ot g ’] ' > " y ,
191 DU PErt MmOy Dot Mg MaermOur i bieiteont fersend i ol eapowh ‘b
Wtk Mok ook yer ¥ |4 . 3 ' o e Yiwran
POt A FANGOOND | i el berratay v 11 W) Tengaava, )
s by SULCeT any G
' ) Ly ) 1
. ) . .ty orgara )
1 ) 3 2 | ‘ vy
. ’ ex i ¥ . " Jort hatied
\ Wrt e
Btk Sormotas oot . )
ol & Surratienn baremss Datminga o 3 bz s Namal .
Btk Soi oo =1 _ 2 i x T pate -

1 \
baom
it
J
9 '
] Lerviug
oy

SJTP

Sumbar Dayr Teknolozi Pembalajaran



Wwmng ‘0

Ratie Sumeners

M B ST vyt

s

TN LITRAT! T Bk

301 DT AN bk

DRTIISE SIPNATEAL SN DAk RGN G

Rt Berl 0N A Jeey woaTE 2 vt §

-~

KON RPN TRTONL ST LDOTOM OO I beog o

Warl €has Conps
B X

0 UOAE 100900 § MIee T

v | Bako

VGRS arIseran tvd T ier T Wee I Y ERSTALY TMSTIGRINI RS P rre MR LI DR taecote Bl yiveg cahay rrede drumtsn

Moning o

Partemuan 3 : Batik Pekalongan dan Kalimantan

PeOdobuiuch

MOTE DOTR Tt NSO OO PaRokng o @Il R tiE Oer
21 Lar g CO I

VO Ve er

Frodctusen

VUL L I LR gon ey

MO DAt 1 NG 009 PRIGIoOgan K gt et g

P ORI atay

o ottty ferrpot

Ot e Py IV IS Caeion,

Lewe and Anthes

SJTP

Sumbar Days Taknolozi Pembzlajaran




Morring
Pertemuan 4 : Batik Papua dan Maluku
OO

O Alimy

 Maluku Utara. .

Morring

baik.id

VI8 T b [ >
Motif; ,‘ k{3 AWJ
i“.) \,s.'_., 16‘ = 7_ WAarns
(S § ,‘- A EA ") .L .4 k../ U u._.l..‘—t.l_.‘._‘
Ragam hias Papua yang dlapifkasikan pada batik mempunyal ciri Khas
memilih warna-wiena ying cerah termasuk makna didalamnya

Purorabar
N ) . Motagon kast ; sese | ! 23l bt vt pe
MOV TR R b 1o 15 Mok Dt
16 B2 =0t 1 ‘ YO/ omD) |¥ Oy e OB ; & U D 0 A y pean (UGN i
. Cr QUG v OO 0L
o PO PO O ) 80 - - 2001 DR PTIEGD, WAL KOS
20 o )0 1900 X 20 Do, ¥ auh )
bt - oaga (e 0 s 3 cn T
o B 11 4 d b -
MarTeng
(o] 37 My, WL am e
i T BT TSR T, S (1T WL L P

ewﬁ 76 e indonesia

SJTP

Sumbar Daya Teknolozi Pembalajaran



Morming

2 dobal, yarg

e L S e AL SeTRUTgA, et MetIpu bepatt Suc Uk

TP byl it ity Tet cartc mraniernient cort Manciosng B FERGAT bt TR GRS TR LR et TV Bt S Dt e

Morming

Motif Tifa Mool
Tilorah rurnafy khes

| Motif mana yang
| jadi favoritmu,

SohiB?

GeR Veredd u B e Rrenem e ) emm

Marring
Pertemuan 5 : Batik Nusa Tenggara dan Sumatra

Sam-CAve

- getifar e ulis

Warrszturrd (ooaes taoih

SJTP

Sumbar Days Taknolozi Pembelajaran




Morming

Pertemuan 6 : Batik Ball dan Cianjur

MOrming

SJTP

Sumbar Dayr Teknolozi Pembalajaran




MOy
» L BUICOE TY W SSSTIB LIS TRmY | KARLL (P ILAY PR 18 ST — | AOUMEILIET (1 (RN I IR LU Y "
y it Pt ALY Oty LRI B € hos Cluirgar Aradti LPIt (Lt M e tremut) HBAR
> o Permmetriuh Dowre X EITt TR S T
NALrperl 1004 R OO0 Szl Det b U KTan Crorias T et S AP0 O MIgA UG Merrrt CRafper, () = 1w, )
s, tegsetadd thr DGASTRE turt e el w sty e wet e Chryls
Sejeh HReIOCEUTED Lt 2000 el i S AT sty Dkt sy Mot Dot -
Krass S : Tt by "Arka’ urink pedalar trglast T
g (i 00 MO N DT 0N MY T QIR M e
wras Sulh Curye
Bath B Mk
4 Mue Oursu
DUtk ke
AP e Loy
" O
MOMming

Pertemuan 7 : Review Mater!

RS ! M U ST STy et SOt () Yrmnt
i ey . e gy Y AL SIS Gt g
- L T =T
SR - AT R

e W S YOG LI Yong etz o ieenery Cor T <X e T
st LAY @ Dokl Moau Bork Monos cien Pen) 10l et
A th o teend
d e T RN MODOT) MGHT B3, DETNTTE, DOYGNG G0N O MEOQI™40
3 Coaxbol Vst thin sapert pocrrint ang 131 saoCQToN0

WOITKIYYU CROOen e GRS, se0en | wosmo SO 1K Y sy

LU U I e 21 b nds uerh -

. Fir Mo

2 OK U DOXMHS 3eh QONN QETN) W
3 Junt . 2 tana

MTEY B30 (HA101p 0 (KRIE TTHEDC 90 17 ATECPY RTIH HHVEN (1w
3 W Orm, Ly v g G4l rhahih e Lk b SLSTERY CRIY PGS CRI RAEY MRy

e

IR0 YL e VWP T b O OO
E— S T gam, b e
e
- 18 LULh yong 9y 3l DYy Lo 1000 LR I B LRt UL 8 LUNL DO MLaUR iy U AL IWULAOS Wiy O ot
L Geruk Yo
ROt 1 RS SRS TSI o g it LTI AT e SR AT TSR PRk 10 DN FarLUATUT! LT L e LT TR R
A1 Mrn I TIvgy! b - GO 1O T ek
Mokl v cshatel m dergas co NSk QR e paris Sl - Luatet (s

SJTP

Sumbar Days Taknolozi Pembelajaran




Morning

ALr) g COP A DI U SUTHO Deras KU o v s g e
E 000 EHARATY IO ) 1TVMFSR PP EIERY EARS LITEML T St It DORR 117G ST (N TR R 1S P ITEARINLES DTE S v i coy ok AT 1) el 1] bariineg et
ASre seci st BeNgon gy Yorg M LIACH LR M errath R 5 Corera ditce Soorr ot bermpor, ok § I ot i

_— sher yorp seria
B
2 ok sy tf e sartr o bizath bl Scdok Serpem p 'y A¥rrgu et seway
iy e VGO 08 MR (D) pATROPYTT) DY OLLN PRI, DXO0R M08 I NN GRGUAHHT LU PONORI, KOG G0 h
Wt P re
) DOV SN $(MBAL BaOB0MNT Tl 1N O0.4 YONY LML KOTAVEDE 3] han dhper
= YR s o + s AIay T (NN, Smpert] Trete tarang el (et ) o
3 UL AL SN ML WO Sl (AL LT PRt b L S wadorenea .
acha i wrkhul Sertarrtil benb et
Bite Bedond
Tar s D0 g Lt XN TS 4218 M7 WD ML Bekonchs T RLTE ) MR
Meenir o
B Bk ey
) T ALt i TR Dt g hicaaibens w 3 I TRTETS Co |
O Y0, BTl M3 G0N TOMO4) CHEL GUMQENG yORG e O g you
Bk Jpan ek
BOte ¥ VU PO 10 b U ¥ v " i« MU SN 1Y ' T 375 C T VOLY Ser 0 yax 0O
e L A0 e
VI . " anime % ligzs Sy { i) NG SIGET T g " porsag don b S WPOT NGRS CGT) IREATTE T TR e K3y Sy It
gy pod
Quth B
§ A IGIUh REET) YUY Ot KD MaET, (ot -mote I3 yan b STy ¢ it SHITTERN AT SETUT (IS SPSLES (i
1" LN (I LB AT PO b9t bepasb a7yt 94| v Db N K ATe) wnap st DOVATITY IR g ORI T O,
bepranieyi
Mot f foth con Moknayg
VO T rr e — X100 NN OFTEON teents g 7Y y . ot T e RNGITL ST QAT NN KT Cor e
Sy R W Lokl Manids Sebauer Trearth 5 Sota | (W P
vere! Asia: Msssn
' wOn o YN TR VADAGN WP O ON IDORA DO AT WOMGOL AN MIT 406 1. 3050 [ TOPN M Vg 10
il At Ak
. seen Mekf o o t ) that moht Sods e, gk T tocurnt e angy gy
MG o t ol 3 CENCETENET (TEFTEIs ManNgapcR (eong & ) MR O ¥, con tia keaTy WY FOEar 6 DNTIC TG PRGN TITENGED
WOt R LN eteng
MY s e TUT (PRTRE (YROR S b h A VOTYG ) O PRS0 YN G e T y P A "ig g oty
WA AN S R G 1 1198 ) ik oy por e G tae
Matf ok o ' 1E, DATTRGRTTAIEY, CRIn Mgt hotl KUCTasnS ST 1 mt st Aozl Ko Ecacos ey il o y k1
T30 MNCAY 0EEIN0 FUNE K prng) pek T T O AT W, CRIE HS! CITES LI P e -
. 1 IR GEIN g Ot ’
& WU 500 MUV
. 1L » PO W VN MR e AU SYNORAOR A NG Yty DU e MUY B REr P Ly |
AF 4001 ALY T ST eI T el PN PerTTRUNIT R Sy IO Opor eLErgu poty (s eerperret bensn
Skt St U PO bt sl TG o T YOG S Ly T L VAN SR PUrTESH JUTG (R G0N St SeberdrTs

SJTP

Sumbar Dayr Teknolozi Pembalajaran




- T - VRS MOCOMATTIIN AN i Y YO .
SO pUTY e ey 0 e o

0 = 8 berad b senty Stengces i ot 1 A RITYY 2
IING TR - THATN L j b A Srpeet] by
it ) iace .13 Pl T anG ey btk ] 12e) O s 3 4

T () Kecet Ru1racy (e = 3 RrTeag M 35 ylu b o ]
vaess

Vormng

*]

Pertemuan 8 : UTS

THachokaas CHNQOr Perk (N feenor o) LaLe SO ITBOgMETRGT] LN TGN ST

Pertemuan 9 : Alat don Bahan dalam Proses Pembuatan Batik Tulis

D Cove
WGHOR . 108 YONg RN (ORI s mitoth
MM AT PINNG ONREN O . e

o s st
TN pArng yong b0 WO Obarm mee ot
1. Canting
Dt ages Tl I (e b TR fEE ) e e i B o g " teg0 et
tattisres n Tty oS Cutt « b Iy s yor! Vertetrogss Ourgus lusy

SJTP

Sumbar Dayr Teknolozi Pembzlajaran




W e Qv NADE Duge e, YUt QUGUTG, MpeyIng 0o (LR (W .
e merpA 18 @ cEm san WpaTgney m 1T WD St s
V[P 1TED 1N (ITI (e AT SLAe I
Y Iep— « g G I A0 b1 (PTG B ks
' aatwtss dum IO TPyt BADYY (OO SO, (atgriht UMK Lt srebaiaate
g e
3. Wajan dan Kompor
PRI GUN VTEe YT LINTRALN & Uil UPUTI iU UerOnisd SUTTO engun Wajt v 00U IR LAY etrebl AUrQE M Teselatan .

Moty

Pertemuan 10 : Proses Peambuatan Batlk

@ TITEICE T T Ut

TR TS TBNIT) et RN et d

0 b wtto T wrtzy
pga sy G X Wi 040 g S guToRT
ST Syt s bohian fees seegParisey Wokts 3 Tengos 2 bt il rerrdot Tentarps Svh yong chhameiaem ShIr s SO, Snm IR L i ke




Morning

it Pencra e Sote St

4 Rl deny

JO LATTR-ThRE g

o m ) partamas " TTeaaAns e z2x3
Witia SesguAE dengen careing
o won 0 93000 Fadl DR Ip0Es st KNG RAOG Ty AY Mer 30cHn Moo y Barahien (b w1 () AT VDTG CONTNG (KIS0 4R

. L A2 TARLOM N VUG cudc " AT ST, T DO
o Pyumes lov AHBIT) B LAr e -Di0r NRONG. 00 I Lt 0 vorg mece
2 Prwrw il SeCuEy et LOSE Masckuioon hol Vot Sarme
ey O oasLIry b anlw wgrasitunt 1 aratsvy - 4 a3 han
[ o | ™ 23 20 A
v
©  apm————o i gt iy — A 0 A ) NS e Mt g Lokl 8 A
ezt TS mer ]
+ Wmgo-t i e Bee Tk e g BT 5 3 oot b, on gy

WY D Oy,

S0 s Pt by

) Mo Demieia b

iU Dot i

S0 (IPRITEL SADMAIT) INETIFN 30 (Henann

DOT Lersatet. Vi WION ML

w08 30y

Lot P =P QU ORI I B30 Tyt es o) (el

I LA~ LU SOUAET R0 DRy LOLK S8as SeCr0 sUrEEten 1Y O b0 o BoLE Dear iy ek Lags Sapu

T Crere e LEC 1 Tt TR Xo sk

@ .
[ Cpmmees | suursaey. © sacoe S, S s
oo

o Lt o

'L-Yv(-,_] t
Pertemuan 11 : Tohap Membatik

Fo- O

OO IITRY DFORES T oo
WAL rER L e s gy 1 L

Pordofedes
- > PODOR YOy O MO MR AL DHng T4 DOTE pagn VO AV et

" o Q01 Yarag TN S Uk 0 T

Lormiatisn Owas CungED WO K g prann thatacrpa dir

3 R0N T DRATITORT, Kok yang b

Dezar WOTETE Tt T Ooness 3 LN AIEEPGTY JUTY e Ag vy IEBaN TIh Po “
v ne "y "y 0 oR TEGY ] PONENY LRATITT bt SR 6 DRk, (T s oy
WS AT IR (e ¥ v Os Hotitle oe

SJTP

Sumbar Days Teknolozi Pembelajaran




Morring

Pertemuan 12 : Pola Batik dan Maknanya

Baotik Sidomukti
Arcan bt Pedir TRrRSTITROseur bvh o iy - ng) TTRGAdcH hamriog Sarhen Baacho 2. D vl
Sgeck et IOl Inatroe! Dudeyu Lites yarg lenresa
Mormirg u
Batik Singa Barong
W oo reas) Lt t sad o rres S ot Cosbicry Staes 3o Duts n bemura 3n0e Rardog D et Zieg Doroeg mengsaan thrtang e yOrG raevAih) batustan ot
wihaan ton buraea frea don Bt = rn et ok e mmetirmrans “Bamng” enmt KoRareen dengan sfal et ks Bus Soga Roung 10003t wataagss Dew il cRaLl KT
AT Sakain Iy SMDo! Wrga YT SNt GROI00N MRogT kMDeng GG Motestin Gty budkaw [lopa T
Batik Sogan
SO Sogan eauy AR PO R, v SO st T o Yo { paes ' bt PO (YRR ] Lrurne
Batik Lasem
DOIN Sura s 30 Ot U0 LOnm iy, KOLeguiat) Bury oy Adwes Tutrgdll Moo i T Lirsw Detngn v ey - Dot
s DRty st Goa Chend Cegiary Jawes Soih LoOwe MO UNG T AU G
Batik Sentani
Mot Dot Fopmsy b st WETTR UREON THITTENINONT Bert STVon Ty cwen 3 AP VNG THMTERER TGO TEEET meet! Lol Popnad S kbeh eheime pasd ek Sargme
Batik Ulamsari
pGTee o
dorrang
Batik Keraton
wt! Lot st T bercea g S0, TRy TN O DIt X er TR 10 RN U0 T X 3 NGIIN Wt hesdtsran
¢ T ! Derre R mnin BODAT POk o ne » LK PY WO RGO U FQEY QO BATUNG CROK) TREmTH, 2 r Sone &
ITDIOGRON B0 S0% » o A ot 0
Batik Jogatan Pisang
Batik Parang Kusumo
Daan ma totaios » rLDCET SUIETT TR A LUlE g RIE R VSR e e 20wz D erd gmbos ot 00 Rt pong sekat; e grarasm ety don

Batik Mega Mendung

Mo e 1 DOTE (g0 aern < I At rradury vy
rarrpry IO MOCHITT T
TR KT yuarag O o sy seeredin. Sedieragiat My Mersturgy yong D 1 ITVNTICAAT G T TR haE
My AR TR

SJTP

Sumbar Daya Teknolozi Pembalajaran




MO TYOG

Batik Sekar Jagad
MO TIOCOM O OR! ORI SRy ORI Sad JOg0u Je (BT WO PO RO OO (0 MU0 BN A0 YOUOR LY DO OU N Oy DOy OO ! LAt

EITIOFTAM U elalign Pasahirs pateg (I ot

WOOD LI i ecded e ity

~
Balik Gentongan

(>}
[ Syt | Sty 5 v S S o |
oce—/—in o

O O vgar) 1opal i T (0 Tt SERLIC (v TIIs s Daeg e et

worming

Pertemuan 13 : Jenis Batik Berdasarkan pembuatannya

VROTOTE P RO
i

w DT QOIS OuIT O

VDT TR RIS et Dt DAoL St U (v

. g W0 L. e g » . ¥ wr Uwebidien b 1 sl Lk v
N A —
1. Batik tulis
Y (e ittt 8o Np——— Papr—r—— von k3 e Bartrut krrovd ey Dummopa rekmErendcel bots St

torning

2. Batlk cap

et 1 S 1001 (T R0 Ty (ot DEIAR p0g (080T 0! L 00 1oesi LN EOAGN DOTE B
$onrt e (0 b wepotl) Dot b, v errbLUtie bl e R ST Tt

Jar Tt bR 0T CCRAG ML b awzay e sfun e G e SRk ey deris be ot R Dsit IRt s s ke et
Partiatipes Eantmans U Ao MRt Coprt it Dt L, bt il IS, Seagy) KGTITa g Igan Irwthemd Dot cop, et e Srodutye

3. Batik Kombinasi

TOkTTR ATIIETton Bl SweInptITys) oo EpTnteTessl, pratl perpacus o b % ton o33

ITOMGERE NG SIS LT TS O PO KO TSR, TGOF [ITO0T e D NN Dot o ITANG U TN O T
i et 1ok SV STt Ly aange) bt ety bk GIEsRg Sl LIPS Py IHeTITRl bk Tty Sed e 11 s M0 ) e ()W LR
MO YOS i e OU0 00 S0 DU GUEE | DOD0 DO LD MO8 gl e L NI Urimos Densuonivd Cus X
e PO vty

4, Batik print

KON Mg st bobt yur et ledunghou

%, Solit prenf ookl

SRR YT O

trbiie TrweTERLR b T NI TR BT ter, ST St Bent I SOAIT! MSTIORET 1T

WERITE T KT e e Tasct et Rt U SormpRitee, NI T DensRrns F e been Ol s 14 Do P e st harms cRaRIm waktl s e

5. Batik celup

FORE KOTTRS QOO eI ORORET) DAgUea (4 Ches Dubon * Tamwann, KDOG rsstn s Merrosus DOTE oo, N0 G mesrmimomsy T jug mdn Gom semoat v of e tiogs: medo sossl




Momiry
-y oy = v v - g o0 oy AN
- PR AT Xorwne e R Y TEAF QIR (TR e AL ’

4. Batik print
ok g W Lt YOt belad) dae (g CRIN SR AP WG COpCE LR & A IR YR G THUTE M TLULE DO witi ¥ It URItchyy salng mode

2 et Btk N E A e wrbit Mot fa3 Wepcer ey 1 yuireg ek Sz 4u, SUK 14 tnatt dengesn s e
5. Batik celup

N PPN I TGN NI 01O s ' ' 46 G0N COYDN ROWDIM BN et

®

Pertemuan 14 : 8otik Jumputan atau Tie Dye

Bl O

Persrusucn

Apa Itu Jumputan?

(1 A2B0AE NN » 1 ' ™ d <
Ciri-Ciri Batik Jumputan
AQOw INIOK SUAON Mengenas [eoun I b on () OMoRTenaTs Mom Ot AFrgamon yo g biso aiver P BBt OO -G Dot ottt b PURIT DL0G M e JeOgon 10 ' g
1. Motlif Kain Putih
L o BACh pang 003 OO e L] QAL Ot dergor T e a0

Morning

2 Menggunakan Karet dan Tall

Srnkayh VT a1 tantd RIE) DEATA DICIITUL WETI R VIR SeeTiach Trt Lonkars BCREt AEEn ez bl B BCIpty Sen kot St hamputan naksiah Beng o G dRest
PATICERLY TR Kaet, 8GR Ite) U MO0 Gk NoTe PO EOSTO JOrogaon Lty sederTy 33T PP e L WO 230 VUG RO rowTaghvon Bior

TR AP O SO GO Jarmpmnor

3. Hasil Kerajinan Tangon

YWTOTTIOMI (Mesih OGN AN QUIOSK 7Org IOVOT MENQOORS BINGUA Itk Mk 150 WO YT A IASIOATIT GewsQuan DOM IO IS [WTHTRADN W (U Tk
4. Warna Batik Mudah Luntur

0 IP— v torfogn

5, Motlf Acak dan Sejenis

Cara Membuat Baik Jumputan
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Pertemuan 16 : UAS

4.2. Skema Kolaboratif Partisipatif
A. Case Method

Praktik Case Method

* Tambahkan LOM Forum dengan type “A Single Simple Discussion”
* |Isi Nama Forum dengan Judul Studi Kasusnya

* Isi Deskripsi dengan Kasusnya

* Pastikan bagian Rating dapat berfungsi dengan baik

* Simpan

Langkah-Langkah Implementasi

Topik [
Studi Kasus : e-Commerce
Tujuan Studi Kasus : Mahasiswa dapat melakukan analisa implementasi e-commerce yang baik

1. Pengenalan Kasus =¥ Asinkron/Sinkron
Dosen memperkenalkan kasus perusahaan, latar belakang dan tantangan yang dihadapl dan ingin menyelesaikan
dengan bantuan teknologi informasi khususnya pembuatan aplikasi e-commerce

2. Diskusi Kelompok Kecil = Asinkron )
Seuagukelom k diberikan tugas untuk menganalisis masalah dan mengembangkan rencana strategis untuk
membuat aplikasi e-commerce

3. Diskusi Kelas ¥ Sinkron
Setia? kelompok mempresentasikan hasil analisis, rencana, dan rancangan terbalknya dalam kelas, dosen
:’ngsw asilitasi diskusi dan memberikan umpan balik tentang kelebihan dan kekurangan dari rencana strategis yang
ibuat

4. Evaluasi kasus ¥ Asinkron/Sinkron
Doseg memberikan evaluasi terkait implementasi e-commerce dan membahas pelajaran yang di petik dani kasus
tersebut

5. Refleksi = Asinkron/Sinkron

Siswa merefleksikan pembelajaran yang didapat dari kasus tersebut, dan merenungkan “bagaimana pengalaman
itu dapat diterapkan dalam situasi dunia nyata®




Realisasi LOM untuk Case Based

* Konstruksi LOM Forum pada LMS
* LOM yang digunakan adalah FORUM dengan type “A Single Simple Discussion”
. Sebté_ac?_ '?iskusi yang terdiri atas 1 topik dan dapat dibahas oleh seluruh siswa dan
pendidi
* 1 topik tersebut adalah uraian kasus (case based) yang akan dibahas wajib sertakan
sumber, sebaiknya hasil penelitian / abdimas dosen
* Dosen dan siswa dapat melakukan reply sebagai umpan balik diskusi
* Jika ingin mengimplementasikan personalisasi seperti pembuatan kelompok kecil
untuk kasus yang diberikan (dibedakan antar kelompoknya) bisa gunakan Teknik
Restrict Access untuk LOM FORUM pada LMS
* Penilaian Kinerja Case Based pada LOM Forum pada LMS
* Ada penilaian/rating oleh pendidik
* Interaksi/reply pendidik dengan siswa
* Interaksi/reply siswa ke siswa
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B. Team Based Project

Realisasi LOM untuk Team Based Project

* Konstruksi LOM Forum pada LMS
* LOM yang digunakan adalah FORUM dengan type “Standard forum for general use”

* Setiap kelompok terdiri atas 7 topik dalam 1 LOM FORUM dan setiap topik adalah
progress kemajuan project (progresif report setiap minggunya)

* Dosen dan siswa dapat melakukan reply sebagai umpan balik diskusi

* Jika ingin mengimplementasikan personalisasi seperti pembuatan kelompok kecil
untuk kasus yang diberikan (dibedakan antar kelompoknya) bisa gunakan Teknik
Restrict Access untuk LOM FORUM pada LMS

* Penilaian Kinerja Team Based Project pada LOM Forum pada LMS

* Ada penilaian/rating oleh pendidik di masing-masing topik diskusi kelompok

* Interaksi/reply pendidik dengan siswa di masing-masing topik diskusi kelompok

* Interaksi/reply siswa ke siswa di masing-masing topik diskusi kelompok
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Bab 5. Penutup

Buku Panduan ini harapannya dapat memberikan gambaran serta ide baru dalam mendesain
pembelajaran kolabotaif partisipatif dan implementasinya pada LMS Maranatha Onine Learning
(Morning) di program studi Universitas Kristen Maranatha. Seperti yang sudah disampaikan pada
rincian bab sebelumnya, bahwa pembelajaran berkolaborasi dengan mitra DUDI yang menghadirkan
praktisi kerja dapat menghasilkan lulusan berkompeten serta siap bersaing dalam dunia kerja.

Demikian buku panduan Desain Pembelajaran Berbasis Kompetensi pada Pembelajaran Kolaboratif
dan Partisipatif dibuat. Besar harapan kami kiranya buku panduan ini bermanfaat serta dapat membantu
seluruh komponen Sivitas Akademika Universitas Kristen Maranatha mengimplementasikan
pembelajaran kolaboratif dan partisipatif guna mendukung pelaksanaan Instruksi Kerja Utama No 7 di
Universitas Kristen Maranatha dan demi mewujudkan Creative Education berbasis Flipped Learning.

Akhir kata selamat berinovasi dalam pembelajaran kolaboratif partisipatif. Terima kasih.

Tuhan Memberkati.

Penyusun

1. Bidang Pengembangan Model Pembelajaran
2. Lembaga Pengembangan Kreatifitas Akademik

Diterbitkan pada:

Maret 2024

Oleh Lembaga Pengembangan Kreativitas Akademik,
Bidang Pengembangan Model Pembelajaran

Universitas Kristen Maranatha

Source:

Course: Sosialisasi DPBK Modul PJJ bagi Dosen (maranatha.edu)

LPKA Maranatha - Penyelenggaraan Bimbingan Teknis Pembelajaran Kolaboratif Partisipatif

sebagai dukungan capaian IKU 7 UK Maranatha



https://moocs.maranatha.edu/course/view.php?id=59
https://lpka.maranatha.edu/posts/penyelenggaraan-bimbingan-teknis-pembelajaran-kolaboratif-partisipatif-sebagai-dukungan-capaian-iku-7-uk-maranatha
https://lpka.maranatha.edu/posts/penyelenggaraan-bimbingan-teknis-pembelajaran-kolaboratif-partisipatif-sebagai-dukungan-capaian-iku-7-uk-maranatha

